DESCRIPCIÓN DEL CÓDIGO DE LA APLICACIÓN

CAM-LN (Versión 1.0)

1. Instalar Apache Cordova
a. Se debe instalar previamente Node.js
a. Abrir la consola de node.js e instalar npm
a. Desde la misma consola de node instalar cordova, usando el comando $ npm install -g cordova
a. Ahora se debe crear un proyecto nuevo, usando el comando $ cordova create “NombreDeLaAplicacion”
a. Entramos a la carpeta del proyecto y añadimos la plataforma para la que queremos que corra la aplicación, $ cordova platform add android

1. Cordova creará y configurará el proyecto por sí solo, dándonos la posibilidad de entrar directamente a crear nuestro proyecto, sin altercados de configuración o compatibilidad.

1. Para que la aplicación funcione de manera correcta se deben instalar diferentes plugins

a. Usamos el comando $ cordova plugin add “NombreDelPlugin”

b. A continuación instalaremos los plugins correspondientes:
1. cordova plugin add http://github.com/phoenixtwister/cordova-juleskelly-tesseract.git API encargada del reconocimiento de caracteres.

1. $ cordova plugin add cordova-plugin-bluetooth-serial API encargada de la comunicación serial mediante el bluetooth, entre el celular y el módulo bt del arduino.

1. $ cordova plugin add cordova-plugin-camera API para el uso de la cámara del celular.

1. $ cordova plugin add https://github.com/cordova-plugin-camera-preview/cordova-plugin-camera-preview.git API para la camara enbebida en la aplicacion.

1. $ cordova plugin add cordova-plugin-canvas2image API para convertir imágenes del canvas en imágenes .jpg o .png para ser almacenadas en el celular.





0. Explicacion del codigo HTML

a. Dentro del proyecto se creará una carpeta llamada /www la cual contendrá el código raiz de nuestra aplicación, accederemos a esta carpeta.
	[image: https://lh5.googleusercontent.com/Sm34NRZk2BFmfe_gSRCsaFozTrISWE8l64Z1qXh1CjBmXrSqOga8USdajJDLZTSdNqHzd_f_tkgIPYQjceb0VHTOuzXE78kjnFJ5QV-37KIOXyHGe9s2UdqfAdeMXC6Dm7zH6PoL]

b. Dentro de /www abriremos el index.html el cual contiene todo el front de nuestra aplicación (botones, texto, canvas, etc).

c. Creación del front:

1. Dentro de las etiquetas <title> se coloca el nombre de la aplicación.
2. Dentro del body que es el cuerpo del html se hace un contenedor div que tendrá todos los elementos en cuestión.
3. Entre <h1> colocaremos el nombre como título para saber qué aplicación estás usando y la versión.
4. Crearemos diferentes contenedores div para agrupar nuestros botones.
5. Crearemos primeramente el boton de conexion para que se aparee con el arduino, usando la etiqueta <button>
6. Usaremos la etiqueta <br> para dar una separación entre cada botón.
7. Un nuevo contenedor div y dentro el botón de prueba que enviará una cadena al arduino para testear la conexión.
8. Un nuevo contenedor div y dentro el botón de cámara, el cual activará la cámara predeterminada del celular.
9. Un nuevo contenedor div y dentro el botón de start camera, el cual activará la cámara embebida en el html para ser usada de manera directa.
10. Un nuevo contenedor div y dentro el botón de captura, el cual tomara la foto de la cámara embebida en el html.
11. Un nuevo contenedor div y dentro el botón de switch camera, el cual cambiará entre la cámara frontal y la principal de la cámara embebida en el html.
	[image: https://lh6.googleusercontent.com/oUhtYd9rK9p7eWOCpRKxyTVQhdj7VAlbx6nwgXF0KI_Vx20spsMhKnF9SInB3DuGyCh4ETb5oUJiZH1X5VsQwZ6l_1Fyw_xY8Lr4qQkoV2w-Fbnlw6egryuVHTHeLZjf4Nh8NWPx]
1. Crearemos también un lienzo con la etiqueta <canvas> con un alto y ancho determinado, un id único y un mensaje de prueba, el cual mostrará la imagen que acabamos de tomar
1. Finalmente esta la seccion de los scripts, los dos primeros son creados automáticamente por cordova, mientras que el último servirá para enlazar el back de la aplicación, que será donde pondremos toda la lógica y el procesamiento.

[image: https://lh4.googleusercontent.com/0Nb9_k5-U2KWqYl9X-8mD214CYiMZ3hEMwWW7TVjH-9ylsMEma5mLjuFe-3xVKInLMfYlQG7ILHtTEW6PW9YNI2Ht4kEpiL2eyhjanQXMR1LY_XYzYLOZqKGcwiRokVStbV0jVgb]

0. Explicación del código JavaScript

a. Creación del back:

1. En esta sección se inicializa la aplicación, además de que se ingresa la dirección mac del módulo bluetooth del arduino para realizar la conexión. Se crea una lista de los elementos que están en el front, para que cuando sea presionado un botón determinado accione una función específica.
	
startCameraAbove: Define el comportamiento y las dimensiones de la cámara embebida, como el tamaño y la direccion(cámara frontal o predeterminada).

switchCamera: Permite hacer el cambio entre la cámara frontal y la predeterminada del celular.

[image: https://lh6.googleusercontent.com/4atAIlvVyYRfWb1FX9h5DmXqAXUT_4DeX864i6kC8YekEC1eA29FZgeeuHnMIl2-cHQTJ7w1zwGYvES8jNHD40ehuBUzAAr0d-tyxhcIfvkrrcFe0QQzFfKI9rcwRH5pJ9oqC5ML]

2. takePicture: Es la función encargada de tomar las fotos periódicamente de la cámara embebida, se define el tamaño de la imagen y la calidad, al igual que se le adjunta la propiedad de convertir la imagen en base64 para ser guardada la data en el celular. Luego se especifica dónde se va a mostrar la foto que será tomada, de esta manera se define el canvas que se encuentra en el front y se carga en el mismo. A continuación se emplea el plugin de canvas2image que lo que hace es convertir la imagen que está en el canvas .png o .jpg para ser almacenada en el celular.

[image: https://lh4.googleusercontent.com/ticHZYz_K9W2tKJE7OjwrtagAFmJ22s7PMT95S9nttV16MZpwPFU6Uo-RE5dYTw0t-aL0MmEnnNBExTQt8xNdvieQDaycIREvrEBvgP8q0Dy0Nb0xRzyJjaOgSPQvNPc4WKOhWOx]


3. Finalmente se pasa la ruta de donde fue almacenada la imagen anteriormente a la función encargada de hacer el reconocimiento, tessereactOCR recibe el url de una imagen y retorna lo que interprete por el texto como una cadena de caracteres. Cuando se obtenga el resultado, la cadena de respuesta es enviada al arduino por blutoothSerial.
	[image: https://lh6.googleusercontent.com/CE90w-zRlpTbBmrERnpd-0A3DvF1Uzn9sbnC-q3bOjTyeKo-nyxjDlTw6wntHdlxIvKLxkVwGpireDOp1z5vg4bNU6_k1CnkQazG8X8qUecH-FaqvxfUUh_QX-a34iCFlGMGAeWO]

4. onDeviceReady: Se encarga de preparar el celular para establecer la conexión con el arduino.
[image: https://lh3.googleusercontent.com/sKbR96JsbeNAcHIll8uUHiFQWrf13rmzOZ5AsiC2SqY4bv96ZUZjHVVt1G5LJ5O-T0IqHMdaXIGS_cijiOeHeRGsZpLEO6WjTGXiZtTAUuduRCmHfhWhd5O7B7HyjLi-CyQIX2Bw]
5. manageConnection: Se encarga gestionar la conexion y desconexion del celular con el modulo bluetooth del arduino, creando así, un puente seguro para el envío de datos.
	
openPort: Se encarga de limpiar las conexiones posibles que tenga el celular para vincular estrictamente la dirección mac del módulo bluetooth que definimos al comienzo, de esta manera no se conectará a otros dispositivos visibles, sino, únicamente al que nosotros deseamos.

[image: https://lh3.googleusercontent.com/UA0XVkYrwOOMvC5VwYJcf5F11dMul_1n-v08HCMbCeFozDd_xAUmpHBI8yNcgPasP7evXX19CTlPPVTy8q6KIITgnWKybzpTKxgYcNxNHLxnWoLVmt7RvY2Fx_wy8FG7-tyne0-E]







6. closePort: Todo lo contrario al openPort, hace la desconexión(cierra el puente) entre el celular y el módulo bluetooth

[image: https://lh4.googleusercontent.com/cZUJ5jR4jjn-mqkBYryz3KVKwqN-w5gYFevk33Thk7ywZ9GHzt-JMS3_p6P9Npnfyvo-mxpBfaS5IH8snLBhgUqefL9qnQOo10-jj8aYDqI0F0_PKyLq0hPq5zltDB_0MIceFv6B]





























1. senData: Encargado de hacer la prueba de conexión básica entre el arduino y el celular, envía una cadena de prueba “Hola Arduino!”, para saber si el puente se ha hecho de manera correcta.

[bookmark: _GoBack]onCamera: Cumple el papel de abrir la cámara nativa del celular, correcto para hacer pruebas pero no influye en el desarrollo del sistema, al igual que la cámara embebida, esta cumple el papel de tomar la foto, pasarla al reconocedor de imágenes y enviar al arduino lo que entienda de del texto capturado.

[image: https://lh4.googleusercontent.com/SNJXJXp_UFV9wAAFu4BJdlugwNTaPmec8yAa60IcAqGAlpnIgm3SZUmGa8wvWsiBsuphFy9wS7R2dUdzGAH8vkqTpa28u2ulMLAAQUZCVCQuDbl1fjFxiM5sxOo9Z_rS_UB6GUcl]
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takepicture: function(){

setInterval (function(){

CameraPreview. takePicture({width:640, height:646, quality: 85}, function(basesapictureData){
inagesrcData - "data:inage/jpeg;base6d,’ +base64PictureData;

var canvas = document.getElenentByTd("canvas™);
var context = canvas.getContext("2d
var img = new Image();

var urlInage;

img.onload = function(){
context.drawInage(this, @, @, canvas.width, canvas.height);

}
img.src = imagesrcata;
setTimeout (function(){

window. canvas2ImagePlugin. saveInageDataToL ibrary(
function(msg){
var url = msg.substring(26, 48);

urlinage

‘file:///storage/sdcard1/Pictures/"+url;

i
function(err){
alert(err);
alert("error pero entro”);
1
document . getElement8yTd("canvas"),
*.png’,108, " cunvaspluginfolder);
}, 3000);
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setTimeout (function(){
tesseractOCR. recognizeInage(urlInage, function(result){
alert("0CR: " + re
bluetoothserial.urite(result, success, failure);
var success = function() {
alert("success™);
B
var failure = function() {
alert("Failed writing data to Bluetooth peripheral”);
B
bH
}, 5eee);

H
}, 10e00);

by

bindevents: function() {
var TOUCH_START = "touchstart;

docunent.addEventListener("deviceready’, this.onDeviceReady, false);
connectButton. addEventListener(’ touchend", app.manageConnection, false);
sendButton.addEventListener(TOUCH_START, this.senddata, false);
cameraOn. addEventListener(TOUCH_START, this.onCamera, false);
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onbeviceReady: function() {
var listports = function() {
bluetoothserial . 1ist(
function(results) {
app. display(JSON. stringify(results));
1
function(error) {
app.display(JSON. stringify(error));
}
).
b
var notEnabled = function() {
app. display("Bluetooth is not enabled.”)
¥
bluetoothserial. isEnabled(
listports,
notEnabled
)

tesseractOCR. 1oad(function(callback){
alert("Tesseract OCR said: ", callback);
2l
b
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manageConnection: function() {
var connect = function () {
app.clear();
app. display("Attempting to connect. " +
“Make sure the serial port is open on the target device.”);
bluetoothserial . connect(
app.macAddress, // device to connect to
app.openPort,  // start Listening if you succeed
app.showkrror  // show the error if you fail

).
B
var disconnect = function () {
app. display(attempting to disconnect”);
bluetoothserial .disconnect(
app.closePort,  // stop Listening to the port
app. showError // show the error if you fail

).
b

bluetoothserial. isConnected(disconnect, connect);

openport: function() {
app. display("Connected to:
connectButton. innerHTHL
bluetoothserial..subscribe("\n", function (data) {
app.clear();
app. display(data);
2l
b

+ app.macAddress);
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closePort:

function() {
app. display("Disconnected from: " + app.macAddress);
connectButton. innerHTHL = "Connect™;
bluetoothserial .unsubscribe(
function (data) {
app. display(data);
1
app. showError
)
b

showgrror: function(error) {
app.display(error);
b

display: function(message) {
var display = document.getElementByTd("message”
lineBreak = document.createElement("br"),
label = document.createTextNode(message) ;

display.appendchild(lineBreak);
display.appendchild(label);

b

clear: function() {
var display = document.getElementByTd("message”);

display. innerHThL = "3
b

he message node
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sendData: function(event) {
var success = function() {
console. log("success™);
B
var failure = function() {
alert("Failed writing data to Bluetooth peripheral”);
b

sageInput. val
bluetoothserial .write("Hola Arduino!
b
onCamera: function(event){
navigator. camera. getPicture (function(imageURL){
alert("Camera shot!");
alert(imageURL);
tesseractOCR. recognizeInage(imageURL, function(result){
alert(result);
var success = function() {
console. log("success™);
B

var failure

. success, failure);

function() {
alert("Failed writing data to Bluetooth peripheral”);

bluetoothSerial.urite(result, success, failure);
bH
}. function(message){

alert("Something Happened: * + message);
b {

destinationType: Camera.DestinationType.FILE_ URT
28




image1.png
~ B camscanner-v1

> I cordova
> @ node_modules
> I platforms
> M plugins
v
> M
<> configaxml
© indexhtml
Ml
ES READMEmd




image2.png
index html — D:\Documentos\UAO\12\projects}

File_Edit Find_Pock
Bindexhtml
1 kbocTvee html>

<html>
<head>
<title>CamScannerVic/title>
</head>

<body>
<div class="app">
<h1>CamScannervi</hi>

‘connectButton™>Connect</button>
</div>
<br>
<div>
<button
</div>
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<div>
<button
</div>
<div>
<button
</div>
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<button
</div>
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<button
</div>

‘sendButton”>SEND</button>

‘camera0n">CAMERAC/button>

>Start Camera Above HTHL</button>

akePictureButton”>Take Picture</button>

witchCameraButton™>Switch Camera</button>
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<script type=
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<script>

app. initialize();
</script>

ext/javascript” src="cordova.js"></script>
ext/javascript” src="js/index.js"></script>
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1 varapp - {
macAddress
chars
initialize: function() {
this.bindevents();
console. log("Starting Simpleserial app");

"30:14:12:25:04:88",

document . getElementByTd( ' startCameraAboveButton’) .addEventListener("click’, this.startCameraAbove, false);
document .getElementByTd( *takePictureButton').addEventListener("click’, this.takePicture, false);

document . getElementByTd( " switchCameraButton®).addEventListener(‘click’, this.switchCamera, false);

h
startCameraAbove: function(){

CameraPreview. startCamera({x: 56, y: 5, width: 380, height: 560, tapPhoto: false, camera: CameraPreview.CAMERA DIRECTION.BACK});
h

suitchCamera: function(){
CameraPreview. switchCamera();

b




