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1-Instalacion del programa

El instalador del programa esta disponible para su descarga en nuestra pagina web:

WWW.Sicam-info.com

Una vez descargado proceda a la instalacion,siguiendo las instrucciones que se muestran
en pantalla.

Caddigo de Activacion

Al iniciar el programa,aparecera la x|

siguiente ventana:

Codigo de usuario | 3TEM - 5FPY - GTZE - YOG

Si todavia no ha adquirido el
programa,sino que desea evaluarlo,pulse
el boton “Modo Demo”.en éste modo el
programa tiene restringidas las opciones | | tado Dema |
de impresién y generacion de informes y
resultados.

Codigo de activacion | |

Si ha adquirido el programa,enviends por email el Codigo de Usuario;le remitiremos el
correspondiente Codigo de Activacion que habilitara todas las opciones del programa.

Traspaso del programa a otro ordenador

Si necesita trasladar el programa a otro ordenador sera preciso que primero desinstale el
programa del ordenador para el que se le proporcion6 el Cédigo de Activacion.

Para ello,seleccione dentro del mena Programas el grupo Boole&Partners,dentro de éste
Polyboard y finalmente Desinstalar Polyboard.

Anote el Cbdigo de Desinstalacibn que se generara.

Seguidamente,instale el programa (con el CD) en el nuevo ordenador.Envienos por email
tanto el Codigo de Desinstalacion  como el nuevo Cdédigo de Usuario .

Dirijasé a nuestro Dpto Técnico para cualquier consulta relativa a éstos aspectos:
soporte@sicam-info.com
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2-Conceptos basicos

Al iniciar Polyboard nos aparece el Menu y la Barra de Herramientas siguiente:

Archivoe  Ver Listas de Corte 3D EBEibliotecas Herramientas Idioma Ayuda

30,6 VL9 o ()

Nuevo Proyecto Nuevo Mueble

Proyecto y Mueble

Como vemos,Polyboard nos brinda la posibilidad de crear un Mueble é un Proyecto .El
concepto de Mueble resulta claro;podremos disefiar un elemento individual,del que
obtener el despiece y los planos de mecanizado.

Un Proyecto en cambio corresponde al conjunto de muebles (dos 6 mas) que configuran
todos los elementos de una estancia (una cocina,salén,etc). También podremos obtener
un despiece de todo éste conjunto para,por ejemplo,pasar una unica lista de corte global
a OPTICUT, el optimizador de corte.

Por supuesto,en todo momento podemos Abrir un Proyecto 6 Mueble existente para
hacer cualquier tipo de modificacion.

Muros y suelo

Cuando creamos un Proyecto podemos definir un Suelo (rectangular 6 de cualquier otra
forma) y los Muros que nos definan la estancia.En los Muros se pueden abrir ventanas y
puertas,de manera que tengamos una representacion fiel de los espacios disponibles
para situar los muebles.

Disponemos de una paleta de colores para “pintar” suelos y muros y también podemos
asignar texturas que den un aspecto realista a éstos elementos.

Modelos

Un Modelo es cada uno de los elementos de un Proyecto .En definitiva,un Modelo es un
mueble que podemos crear dentro del Proyecto 6 podemos insertar en nuestro Proyecto
en curso,si es que ya lo tenemos creado previamente.
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3-Proyecto: Crear Suelos y Muros

En ésta seccidn detallaremos como crear Suelos y Muros que nos sirvan para definir la
estancia en la que ir situando los elementos (a partir de ahora Modelos) que constitiran el
Proyecto.

Nota: Si usted sélo va a crear Muebles Individuales,puede soslayar lo aqui explicado.

Crear Suelos

Una vez iniciado un Proyecto,situado el cursor en la ventana de dibujo (la que tiene la
cuadricula),pulsamos el botdn derecho y en el Menu desplegable que aparece
seleccionamos NUEVO SUELO (6 NUEVO SUELO RECTANGULAR si su forma es un
rectangulo).

Swelos & Muros  Modelo  Herramienta Medir  Listas de Corte 30 Eibliotecas Herramientas Idioma Venta
. o = s
T - =0 (] DN HR-- -1 [, -q, é;fr? =

[ cajonera frente superpu esty i, =Proyectol= l

Muevo Suelo...

Muevo Suelo Rectangular...
Muevo Mura...
Crear sobre... >

Se muestra entonces la ventana de definicion de la nueva superficie:

ffrl—' Superficie J
[ & x % - EEEYT At
- Mombre Suelo 1 -
e ¥ = Forma [
Espesor 0.00 mm - |
Posicon Por encima 3
Elevacion 0,00 mm
= Parametros 3D fi
Colar L 1
Transparencia 0 %
Brilla 0% =
= 4 100 mm Acen Cancelar
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En la que iremos indicando los puntos que nos definan el contorno del suelo.

Adicionalmente,en la zona superior derecha de la pantalla

podremos completar sus propiedades: | Superfice -
Espesor:Corresponde al grosor del suelo 6 forjado. e suele
Elevacion:Altura a partir de la que se creara el suelo.Esto Espesor 20.00 mm
permite definir una zona elevada,o un altillo. Posicion Above

Elevacion 0.00 mm
Los parametros 3D (Color ,Transparencia,Brillo y Textura) E Parametros 3D

sirven para conseguir una representacion realista en 3D.

Para aclarar el concepto de
ELEVACION,mostramos en la

siguiente imagen el resultado de crear
dos superficies (suelos).La superficie
mayor (color azul) se ha definido con
Elevacion “0” ,en tanto que la otra
(color gris) se ha definido con una

elevacion de 150 .

Crear Muros

Color /]

Transparencia 0%
Brilla 0%
Textura

e

Los Muros se pueden levantar sobre un suelo que hayamos creado previamente.El
proceso es sumamente sencillo. De nuevo con el cursor situado en la ventana de
definicion de Superficie,pulsamos el botén derecho del ratén y en el Menu que
aparece,seleccionamos “Nuevo Muro”

gﬂo' Superficie

T e

(5 B

% S H @O 7|
|
|
| MNuevo Suelo
i MNueva Suela Rectangular...
i | Muevo Muro i A
*) Zoom Ampliar
=l Zoom Reducir
Iljt Centrar
%3 Zoom de la Seleccidn
| | | | |- 5\'."? Desplazar
4 679.12,99.05  $ 100'mm | Aceptar ]i Cancelar
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A partir de aqui,iremos situando los puntos (vértices) que definiran el contorno del muro:

|Superfic:e -
. Tipo Murao

Por otra parte,en la Zona superior derecha de la - Forma
pantalla,indicaremos su Espesor , Posicion (lado hacia el que Espesor 30,00 mm
se aplica el espesor),Altura y Elevacion. Posicion Interior

Elevacion 0.00 mm

Altura 2000.00 mm
Nota:Si los muros que levantamos no incluyen huecos de ~ —
puertas ni ventanas,en todos los tramos el valor de Elevacion Transparencia 0%
sera “0”y el de Altura,la altura de las paredes. Brillo 0%

En definitiva,si vemos una vista en 3D de los 4 tramos
de muro que hemos levantado de acuerdo con esos
valores (Elevacion “0” y Altura “2000"),éste seria el
aspecto que tendria

(Muros sin puertas ni ventanas)

Definir huecos. Conceptos Altura y
Elevacién

Supongamos que las paredes de la estancia tienen una
altura de 2000,las puertas un hueco de 1800 y las ventanas un hueco de 800 y estan
situadas a 1000 mm del suelo.

Para levantar un tramo de Muro “normal”,daremos a la Elevacién el valor “0” y a la
Altura,el valor de la altura de la estancia (en éste ejemplo,”2000").

Para definir el hueco de una puerta,daremos a la Elevacién el valor que corresponda a la
altura del hueco (en éste ejemplo “1800”) y a la Altura el valor que reste (en éste
ejemplo,”200”).

Para crear una ventana tendremos que definir dos tramos de muro superpuestos;el
inferior con Elevacion “0” y altura “1000” y el superior,con Elevacién “1800” y Altura “200".

En la figura siguiente representamos los pasos a seguir para dibujar el mismo muro de
antes,pero en éste caso con una puerta y una ventana.

Paso 1:Dibujamos tres tramos del muro.Dejamos libres las zonas de puerta y ventana.
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Paso 2:Para la puerta,afiadimos un tramo con Elevacion 1800 y Altura 200

Paso 3:Murete inferior ventana:Afiadimos tramo con Elevacion 0 y altura 1000

Paso 4: Afladimos tramo (en la misma posicion que el anterior) con Elevacion 1800 y
Altura 200

=3V ’\ '

\ '\I!i =

Nota:Hemos asignado colores diferentes para distinguir los pasos seguidos.Realmente
todos los tramos han de tener el mismo color.

Forma alternativa de crear huecos para puertasy ve  ntanas

Ademas del procedimiento que acabamos de describir,hay otra manera de definir los
huecos correspondientes a puertas y ventanas y que es el
siguiente:

Paso 1:Creamos primero el muro completo

Paso 2: Seguidamente,creamos un “pequefio
muro”,superpuesto al anterior y en la posicion adecuada.En
sus propiedades le asignamos el mismo espesor que el otro
muro y los valores de elevacion y altura
correspondientes.Finalmente,fijamos el parametro
Transparencia al 100%

| [Mum 2 -
Tipo Buro
E Forma
Espesor 100,00 mm
Posicion Interior
Elevacion 1000.00 mm
Altura 1200.00 mm
= Parametros 3D
alor
Qsparen... 100
Erillo 0%
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Modificar 6 eliminar Muros y Suelos

Si hemos de modificar el contorno de un suelo 6 muro,o cambiar alguna de sus
propiedades (Espesor,altura,color,etc),procederemos de la siguiente forma.

Situamos el cursor encima del suelo 6 muro a editar y cuando se resalte pulsaremos el
boton derecho del ratén;en el menu que aparecerd hemos de seleccionar “Edicion”

[]Er' Superficie L&r
MEEX #-90[QaARAN fin & 3
______ Mombre Muro 1 -

T ¥ = Forma
Espesor 50.00 mm = |
I ot ] Posicidn Exterior i
| Edicién Elevacion 0.00 mm
Altura 2000.00 mm
Muevo Suelo E Parametros 3D
Muevo Suelo Rectangular... Color I:l

Transparenda 0%

Muevo Muro

Eliminar

Zoom Ampliar j

Zoom Reducir

Fol'c

_|
N

Centrar

= R

{4 Zoom de la Seleccion
{mj' Desplazar

- 14176, 53945 100 mm [ Aceptar | [ cancelar

Se haran visibles los vértices que definen el contorno y podremos desplazar 6 eliminar
alguno de ellos 6 afiadir puntos nuevos:

0 0

Una vez completados los cambios,pulsaremos el botén derecho del raton y en el menu
que se despliega seleccionamos Abandonar Edicion.

Lhuit Edition

Muevo Suelo
Muevo Suelo Rectangular...

Muevo Muro
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Hecho esto se cierra la ventana de definicion de superficies y estamos ya en disposicion
de crear un mueble ¢ insertar muebles 6 mddulos que hayamos creado previamente.

Para cambiar el angulo de la vista, podemos seleccionar la opcion ANGULO DE LA
VISTA dentro del menu VER de la barra de menus principal.Alternativamente también
accedemos a la misma opcién en el menu contextual que
se presenta al pulsar el boton derecho del raton.

Muevo Suela...

Muevo Suelo Rectangular...

Muevo Mura...

F[Trl—' Angulo de la Vista &J-‘
Crear sobre
Crear Tapeta FEOIO0 RERD BARS
Agrupar Muebles
Desagrupar Muebles Lo

Zoom Ampliar

o

Zoom Reducir

4
=

Centrar

Zoom de la Seleccian

P

Desplazar

Angulo de la Vista...

L

[¥] angulo de Vista por Defecto para &l Proyecto

[7] vista por defecto para Nuevo Proyecto Aceptar ] | Cancelar
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4-Primeros Pasos:Como crear un Mueble en “L”

Como hemos visto anteriormente,Polyboard nos permite crear un mueble independiente
(Opcidn “Nuevo Mueble”) 6 un proyecto que incluya varios muebles (Opcidon “Nuevo
Proyecto”).En éste ultimo caso,normalmente dibujaremos primero la estancia donde se
van a distribuir los muebles.

Independientemente de esto,en ambos casos el proceso para disefiar un mueble es
absolutamente similar.

Si hemos iniciado un Nuevo Proyecto :
Para crear uno de los muebles ,seleccionamos “Nuevo Modelo”

Archivae  Edicion 'u"er‘ModeIo Listas de Corte 3D  Bibliotecas Herramientas Idioma Ventana Awn

FDE-E @ e [F @B oiqadBNe

Anadir... =, Proyecto-Manual-1 rﬂ] Proyecto-Manual-1 — 30 I

¥

Nombre: i Can... Pro 1

Y si no estamos dentro de un Proyecto,iremos directamente a Nuevo Mueble :

Archivo  Edicion  Ver

HNE-H &l

Nuevo Mueble

A partir de ese punto,el proceso es el mismo.Se presenta la ventana NUEVO MUEBLE,en
la que podremos seleccionar la forma del mueble a reallizar.En éste Tutorial vamos a
hacer un Mueble en “L"™:

[ -

|:|5-|H' Muevo Mueble @I

Modelo:
Mueble Rectangular

Muehble en Angulo

Forma Libre / \
Desde Archivo

Método DEFALT -

= Dimensiones
Altura 1800.00 ...
Anchura 1600,00... |=
Profundidad 1600.00 ...

= Dimensiones
Lateral Izq. 400,00 mm
Lateral Derecho 400.00 mm
Dimensiones Propor... S

= Paneles
Arriba Si - Aceptar ] [ Cancelar
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Como vemos,en la zona Inferior-lzquierda de la ventana anterior se introducen las
dimensiones que definen el Mueble.

Hecho esto pulsaremos el botdn “Aceptar” y se nos mostraran las diferentes vistas del
mueble:

Archivo  Edicion Ver Modificar Listas de Corte 3D Bibliotecas Herramientas Idioma Ventana Ayuda

e R BN NE- R et e Dkl ® G E ML
2 <Mueble2> | = da
Mueble «Mueble2s -] ™
Métoda e S| &
El Dimensiones sl
Altura 1800.00 mm C ﬁ‘
Anchura 1600.00 mm il 2

Profundidad  1600.00 mm
E Dimensianes
Lateral Izq. 400.00 mm

Lateral Derec... 400.00 mm
Dimensiones... Si
E Paneles
Arriba Si
Inferior Si
Lateral Izq. si
Lateral Derec.., Si
Trasera Dere.. Si
Trasera Izq, Si

En la Zona Superior-Derecha tenemos acceso a las propiedades,de manera que se iran
referenciando alli todos los elementos que vayamos afiadiendo (con indicacién de sus
dimensiones,materiales,etc)

Cambio de la Orientacion de la Vista principal

Si situamos el cursor en una zona “vacia” de la v X
pantalla,esto es,fuera del mueble (punto rojo,por = || Mueble «MuebleZs v
ejemplo),al pulsar al boton derecho del raton aparece ———] Método Mueble2 @DEF
un menu con diferentes opciones de Zoom y con la : = LDl
opcién ANGULO DE LA VISTA. i Altura 1800.00 mm

E . Anchura. 1600.00 mm

E Profundidad 1600.00 mm
A tener en cuenta: Si hemos dejado el cursor sobre D[ | Zoom Ampliar 1
una zona del mueble (y no fuera),el menu contextual i | | ‘S8 Zoom Reducir '
gue aparecera es otro distinto. [3Y Centra

E 3. Zoom de la Seleccion

i {ﬂ'p Desplazar

; Angulo de la Vista..,
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La ventana “Angulo de la Vista” nos permite elegir entre una serie de vistas
predefinidas,con diferntes orientaciones.Podemos optar por una isomeétrica:

== == M=t @@@ R R &
“xdf’#f#frxkxkx“x,f’

En el caso particular de éste mueble en “L”,se pone de manifiesto la utilidad de poder
trabajar con una vista como ésta,que resultara mucho mas clara.

\

Archivo Edicidn Ver Modificar Listas de Corte 3D  Bibliotecas Herramientas Idioma Ventana Ayuda

SNEE @ TG & SUE _
7] <Mueble2> | - x

|| Musble «MuebleZ»

El Dimensiones G | =
Altura 1800.00 mm el

Anchura 1600.00 mm l;,,!? &
Profundidad  1600.00 mm -

El Dimensiones lﬁ| =1
Lateral Izq. 400.00 mm s
Lateral Derec... 400.00 mm ﬁ] &l
Dimensiones... Si o |

El Paneles @ E’:i
Arriba si a2
Inferior Si i
Lateral [zq. Si ) 5]
Lateral Derec... Si 2
Trasera Dere.. Si |
Trasera lzq. si | &

v
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Definir elementos interiores

Situar una Division Vertical
Comencemos por colocar una “Division Vertical” a 400 mm del Lateral Izquierdo.

Para ello situemos el cursor sobre cualquier punto de la Gnica zona ARadir Estantes...
que en éstos momentos hay en el mueble (y que corresponde a la

. . h h Afadir Montantes...
totalidad del mismo) y pulsemos el boton derecho del raton.

Afadir Dobles Fondos..,

En el mend que se nos presenta,seleccionaremos “Afiadir Montantes”. ARadir Divisiones Libres...

Nota: Otra opcion,”Afadir Divisiones Libres” esta pensada para colocar  Afiadir una Puerta...
divisiones con inclinacién.En éste caso,no la emplearemos.

En la ventana de definicion del Montante (6 Division vertical),indicamos una distancia de
400 respecto a la Izquierda.También indicamos que la Division es perpendicular al frontal
izquierdo del mueble

L'|r-|-I Afadir Montantes @
Cantidad: 1 B Posicidn
Proparcional
: 19.00 mm ) ) .

Espesar @) Distanda desde la Izquierda
Tipo: Distanda desde la Derecha
Divisian Vertical
Montante 2 Izquierda Derecha
Montante 3 A7 00 mm
Montante 4 Fo I

25.924 % 74.076 %
Perpendicular al Frontal: |Frunta| Izquierdo - |

[ Aceptar ]| Cancelar |

Tras pulsar el boton “Aceptar” se incorpora el Montante.En el detalle,observamos como
se extiende hasta el Frontal.

Inicialmente,el Montante
se extiende hasta el
Frontal
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Si deseamos que giuede 40 mm “metido hacia adentro”,haremos lo siguiente:

Marcamos el Montante haciendo click sobre él con el raton;queda  [F=nd E—
resaltado en verde.En la parte derecha de la pantalla se nos ombre D an veqla-
muestran sus “Propiedades” y entre ellas,en la seccion = Posicién

“Enlaces”,sus relaciones con los otros elementos. Mado Distandia desd..

Izquierda 400.00 mm
Desplegamos “Frontal Izquierdo” y damos al “Retraso” el valor 40 Derecha | 1143.00 mm
mm. "Z'3=;
= Lista de Corte
Estructura Editar...
Material MDF_19, 19.00

La anchura del montante se acorta en éste valor,para que quede —— :
Direccion del... Mo Grain

metido hacia adentro. Eje de Refere... Along Cabinet ..,
Axis Rotation  0°

=l Enlaces
+ Techo
+ Suelo

%,

+ Trasera [zqg.
=l |Frontal Izguierdo

40mm

El Montante se acorta en

Prioridad
Retraso
Edging

Canto De..,

Herrajes
Regla

Mo Prioritario
40,00 mm
<5in Canto=
Mo

<5in Herraje>
<5in Regla=

Tipo de Montante:
La Lista “Tipo” incluye cuatro elementos:Divisién Vertical y Montantes 2,3y 4
Por qué cuatro y en qué se diferencian?

La justificacion tiene que ver con el concepto de Método de Fabricacion.La modificacion
que acabamos de hacer,retrasar el Montante 40mm,podemos tenerla definida en un
Método de Fabricacién,de manera que cuando comencemos a disefiar un nuevo mueble
y afladamos un Montante,simplemente tengamos que aplicar el Método adecuado y
automaticamente se aflada modificacion.

Al disponer de cuatro Tipos,cada uno de puede incluir unas caracteristicas diferentes .

Por ejemplo,creamos un Método de Fabricacién denominado “Armario_L",en el que la
Division Vertical tiene definido un Retraso de 40 mm y el Montante 2 otro de 35mm.

Gracias a esto,en un mismo mueble y aplicando el Método “Armario_L” podriamos hacer
que ciertos Montantes tuvieran un Retraso de 40 y otros de 35....

Nota: Para mas detalles,ver Capitulo dedicado a describir los METODOS DE
FABRICACION.
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Situar Estante Fijo

En la zona que ha quedado definida entre el Lat. Izquierdo del mueble y la Divisién
vertical que acabamos de colocar,vamos ahora
a poner un estante fijo,centrado.

Para ello,situemos el cursor en cualquier punto
de la zona y pulsemos el boton derecho del
raton.La zona queda resaltada y aparece el
mismo menu que antes.Seleccionemos
“Anadir Estantes”

1762.00

Angulo de la Vista.

Vista 3D de Ia Seleccian

R | 2
Se muestra la ventana de definicion R bosic
z 7 . * QShaon
de Estantes.en éste caso,dado que Cantidad: LS _
hemos de colocar uno centrado,basta — 15.00 mm @ Propordonal
con indicar la cantidad (1) y ' Distancia desde Abajo
establecer Posicion Proporcional,para  Tipe: Distancia desde Arriba
ue el programa lo situe Estante Fijc
gutomgticgmente Estante Mavil Inferior: Arriba:
' Estante 3 a7 o 271 50
Estante 4 — —
50 % 50 %
Aceptar ] | Cancelar

Tipo:

Aqui también disponemos de hasta cuatro tipos
de Estante,que como hemos comentado hace
un momento al describir los Tipos de
Montantes,tienen justificacion y sentido cuando
los hemos caracterizado en un Método de
Fabrciacion.

Si disefilamos el Mueble sin hacer uso de
ningun Método,podemos emplear siempre el
mismo Tipo,dado que modificaremos las
caracteristicas (Retrasos,Solapes) de cada
Estante uno por uno y de manera
independiente de los demas.
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Asignar Cinta de Cantear

Si en el Estante fijo que acabamos de afadir se ha de colocar cinta en el canto visto
desde el Frontal,procederemos de la manera siguiente:

Sin emplear Métodos de Fabricacion:

En las Propiedades del Estante,desplegaremos las que se refieren a su enlace con el
Frontal (Izquierdo en éste caso..al ser un Mueble en “L” hay dosfrontales) y
seleccionaremos el tipo de cinta de entre los de la Lista de Materiales de los Cantos que
tengamos creados.

~ | Estante Fie [1] -
Mambre: Estante Fijo [1]
Tipo Estante Fijo
= Posicidgn
Maodo Proporcional
Suela 871.50 mm
Techo 871.50 mm
Suela 50 %
Techo 50 %
= Lista de Corte
Estructura Editar...
Material MDF_19, 19,00
Direccion de... Con Grano

Eje de Refer...

Maxima Dimens...

Eje de Rotaci... 0°

Altura 500.00 mm

Anchura 371.00 mm

Espesor 19.00 mm
= Enlaces

Lateral Izq.

Trasera [zq.

= Frontal Izquierdo

Mo Prioritario
Retraso 0,00 mm

<sin Canto> |

Canto De... <5in Canto>
Fitting link prueba, 2.00 mm
PYC-2mm, 2.00 mm

Divisian Ver Roble 2.00 mm

Edit...

Prioridad

Empleando Métodos de Fabricacion:

Seleccionaremos el Sub-Método de “Estilos de Cantos” adecuado.En él,habremos
definido previamente que el canto del Estante fijo asociado al Frontal lleva un
determinado tipo de Cinta.
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Situar Estantes Moéviles

Coloquemos ahora 3 Estantes Mdviles en la zona que queda encima del Estante Fijo que
acabamos de afadir.

A que ya sabe como hacerlo?..Efectivamente,situamos el cursor en la zona,botén
derecho y en el menu volvemos a seleccionar “Afadir Estantes”

En la ventana de definicion de Estantes marcamos Posicién Proporcional y establecemos
Cantidad en “3”...al hacerlo,se muestra un mensaje que indica que los Estantes seran
equidistantes y detalla la separacion que quedara entre ellos.

Pulsamos el Boton “Aceptar” y este es el aspecto que adopta nuestro mueble.

Sencillo,verdad?

Situar Puertas

En la zona que queda por debajo del Estante Fijo vamos a colocar una Puerta.Repetimos
una vez mas el procedimiento:

-Situar cursor en la zona
-Pulsar boton derecho del raton
-En el menu que aparece,seleccionamos “Afiadir Puerta”

En la Ventana “Afadir Puertas” hemos de establecer el tipo (en éste caso,Puerta Unica)
y ademas hemos de indicar si la puerta sera Encastrada (quedara enrasada con los
cantos de la zona donde va) , Superpuesta Local (Cubrira los cantos de la zona donde
va) 0 Superpuesta Global (En el caso en que la zona donde va la Puerta esté
retrasada,hara que la puerta sea superpuesta respecto a los cantos mas exteriores del
mueble).

En éste ejemplo,estableceremos la opcidén Superpuesta Global
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Se nos pide también que especifiquemos donde se situara el Herraje.Se nos presenta
para ello una lista con todos los elementos de la zona.

En éste caso,elegiremos el Lateral izquierdo.

Tipo: [Superpuesto Glabal - ]
.
Puerta Doble Herraje:
Puerta corredera Lateral Izq. -
Lateral Izqg.
Arriba
Divisian Vertical [1]
Inferior
Ubicacion:
Frontal Izquierdo [ Aceptar ] [ Cancelar ]

Y en definitiva la puerta se afiadira a nuestro mueble.

Consideraciones sobre el Herraje:

La primera consideracion es que ni el Herraje ni los mecanizados asociados se muestran
en el mueble.Eso si,los mecanizados si se representaran en los planos del Informe,en los
dibujos DXF de los componentes que se exporten y en los ficheros de Post-Procesado.

La segunda consideracion es para responder a la pregunta que seguramente usted se ha
formulado...

Que tipo de Herraje se habra colocado si no se nos ha solicitado que indicaramos
ninguno?

Con Método de Fabricacion activo:

Si hubieramos seleccionado previamente un Método de Fabricacion, el tipo de Herraje
asociado a la Puerta,junto con otras caracteristicas (como Materiales de Tableros,Cintas
de Cantear,Retrasos entre piezas,holguras,etc) es el que se habra empleado.

Pag. 21



Polyboard: Manual de Usuario

Sin Método de Fabricacion:

software para
fabricacién e

En éste caso,no se incluye ningun Herraje y hemos de afiadirlo nosotros.Para ello,
marcamos la Puerta (haciendo que quede resaltada en verde) y se presentara en la zona
derecha de la pantalla el detalle de sus propiedades.Vamos a la zona de “Enlaces”,
seleccionamos “Lateral 1zg.” ,desplegamos la Lista de Herrajes (previamente definidos en

la biblioteca) y marcamos el que empleemos.
=l Enlaces

+H Suelo
= Lateral [zq.

Canto De... Mo

+  Division

Prioridad Prioritario
Holgura 0.00 mm
Edging <5in Canto>

m <5in Herraje> |

RN < Sin Herraje>
% Estante [Attache_Facade A
Attache_Facade E
Charniere_Applique
Charniere_Encastrée
Coulisse_A
Coulisse_E
Excentrica
Exentrique
Hettich_Applig
Hettich_Encastr
Tourillon
Tourillon_Double_Toit

Eiblioteca...

Material de la Puerta
Con Método de Fabricacion activo:

Se asociard autométicamente el que hayalos establecido en
el Método para la Puerta.

Sin Método de Fabricaciéon activo:

Acudiremos de nuevo a las “Propiedades” de la Puerta y
estableceremos el Material eligiendo uno de entre los que
previamente hayamos definido en la Biblioteca.

Por supuesto,podemos cambiar también y en todo
momento el Material (bien el fijado por el Método,bien el
gue hayamos establecido nosotros).

Eliminar la Puerta

o - - ———

Lado del Her... Lateral Izq.

= Lista de Corte
Estructura

Axis Rotation  0°

Altura 9

0

Editar...
Material MDF_19, 19.00
Direccion del... Mo Grain

Eje de Refere... Along Cabinet ...

i
=

Marcamos la Puerta (queda resaltada en verde) y pulsamos botén derecho;en el menu

gue se nos presenta,seleccionamos “Eliminar”
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Vista Renderizada del Mueble

En cualquier momento podemos solicitar una vista renderizada del mueble.Para
ello,hemos de pulsar en el icono “Vista 3D”:

LD L[ o [ R L (D R G L

Se abre una nueva ventana en la que se muestra el aspecto de nuestro mueble una vez
aplicadas las texturas 6 collores de los materiales.

Como podemos ver,ésta ventana queda referenciada por una pestafia,junto a la que hace
referencia a la pantalla del modo disefo.A partir de éste momento,podremos conmutar
entre una u otra pantalla,simplemente pulsando sobre la pestafia correspondiente.

Una barra de herramientas situada a la izquierda de la pantalla,permite establecer

rapidamente diferentes orientaciones par la vista,asi como cambiar en modo de

representacion (renderizado,alambrico,aristas ocultas)
N B d &S g -

=] Muemeeng/ﬁl Mueble en L — 3D l

BRE C:

DR EE G
BEGD AR DDDDER:

=
=
=
=

=

-

Abrir puertas:

En ocasiones interesa abrir una puerta (sélo en la
vista renderizada) para tener visible su interior..Para
ello,simplemente pulsamos sobre el icono “Puertas
y Cajones).La puerta se abre pivotando sobre la
posicion del Herraje.

Ed]f==

(LI |
[f] Puertas y Cajones (Ctrl=T)
Abrir o Cerrar Puertas y Cajones
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Afadir una Division Libre

A diferencia de los Montantes y Estantes,una Division Libre puede tener cualquier
inclinacién (caida) u orientacion.Esto nos da una total libertad a la hora del
disefio.Pensemos por ejemplo en un Mueble expositor con

unas baldas ligeramente inclinadas para presentar productos
0 catalogos.

Como paso previo,hemos afadido un nuevo Montante,que
junto con el Lateral Derecho define la zona en la que vamos
a situar las divisiones libres

Como siempre,situamos el cursor en la zona,pulsamos el

boton dercho y en el menu que aparece,seleccionamos en
ésta ocasion “Afiadir Divisiones Libres”

En la Ventana de definicion,establecemos Cantidad a “4” (el programa las reparte de
manera uniforme y nos indica que la separacion entre ellas sera de 366.60 mm.

- L, Definimos una Pendiente (caida) de
Cantidad: 4 = Posicion o .
15°.En la ventanita de al lado se
e 19,00 mm previsualiza la inclinacion.
Tipo: Las Divisiones seran equidistantes.
s Dimension de las Zonas creadas: , . .
366,60 mm En éste caso no ha sido necesario
IvISIon . ., .
Divisian 3 actuar sobre la Orientacion,sino
Divisidn 4 que la solucién por defecto ya ha
sido la adecuada.
) Mas adelante ,a lo largo de éste
Orientacion M A
anual describiremos en detalle
[ Paralelo al Panel: Pendiente:

todas las opciones para posicionar

19 £ ' las Divisiones Libres.
Mantener |a Relacidn Rotadién: \/

e
0= =

Y en definitiva,esto es lo que obtenemos y su correspondiente vista renderizada.

AAAA
AdddA
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Informacion para Fabricacion

( No disponible con el programa operando en modo demo)

Una vez completado el disefio,podemos obtener e imprimir una exhaustiva
documentacion (planos y listas de componentes) para pasar a fabricacion.

Las opciones de Impresion,Configuracion del Informe y Previsualizacion de éste en
pantalla (como paso previo a la impresion) se localizan en ) Imprimir...

el menu desplegable “Archivo™ & Previsualizar Impresién

Configurar Impresi()n: | Configurar Impresidn...

Permite establecer el nombre de su empresa (6 de su
cliente) , para encabezar las hojas del informe.También podemos establecer la posicion
de las Dimensiones (acotaciones),asi como los margenes a aplicar en la hoja .

Previsualizar Impresiéon
Nos muestra en pantalla el contenido del informe

Archivo Edicion Ver Modificar Listas de Corte 3D  Bibliotecas Herramientas Idioma Ventana Ayuda

B0 9 o oo ] DB 0 LD e
ey e r— e —re—
= RSEREl &8
| e
WakE i Aqui,el nombre de su empresa S < E:i‘f:::::::
L - ) Lar;ra\hq. . ’
i e s
---------- “pey
i
""""" R s
Para ir “pasando” las hojas del
- 04 - |o5F|| @) B i) L
=] Vs Informe,pulsaremos en la flecha azul.
B Muchiecnl T@ Muebleenl=3D | También podemos desde aqui lanzar

el Imprimir 7 QO] Cerrar directamente la impresion.

Para terminar la previsualizacion,”Cerrar”.
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Impresion de la vista renderizada del Mueble

( No disponible con el programa operando en modo demo)

Teniendo en pantalla la vista renderizada que deseemos,pulsamos en el icono “Imprimir”.

: Archive Edician  Ver Modificar

Listas de Corte 3D B

- @)%

! [ Mueble enMMuﬂhﬁeen L-3D l

Se nos solicita que establezacamos la Impresora
y hecho esto se imprime una hoja,en cuya
cabecera se mostrara el “Nombre de la
Compafia” que hayamos fijado en “Configurar
Impresion”.

Nota 1: Si se trata de presentar un Proyecto 6
Presupuesto para un cliente,podemos definir
como “Nombre de la compafia” el nombre del
cliente.

Nota 2: Se imprime la vista renderizada que haya
en pantalla. Es posible ,por tanto,imprimir varias
vistas con diferentes orientaciones,para
proporcionar asi una presentacion bien clara del
mueble.

Lista de Corte

- softwa
‘S’icam fabricaeian e

FolyBoard 4.01 .
Myedle en L Aqui.el nombre de su empresa
2dgina 101

280812010

ista 20

La opcién “Listas de Corte” nos presenta en pantalla la Lista con los componentes del

Mueble a cortar:

Un aspecto muy interesante es la posibilidad de enviar directamente la Lista de Corte del

Mueble,con todas las piezas que hemos de cortar

OPTICUT, el programa optimizador de corte de tableros

Pag. 26

a Listas de Corte | 30 EBibliotecas

F

Listas de Corte...

Opciones de la Lista de Corte...

["3 Exportara OptiCut 5...
Exportar ASCIL..




- Software para
& fabricacion e

Polyboard: Manual de Usuario

a~
Material Referenda Can *

MDF_19, 19.00 Arriba

MDF_19, 19.00 Inferior

MDF_19, 19.00 Lateral Derecho

MDF_19, 19.00 Lateral Izq.

MOF_15, 19.00 Trasera Derecha [ Trasera lzg.

MDF_139, 19.00 Estante Fijo [1]

MDF_19, 19.00 Estante Mdvil [1] / Estante Mévil [2] / Estante Mévil [3]
MDF_19, 19.00 Divisidn 1 [1] / Divisidn 1 [2] / Divisién 1 [3] / Divisién 1 [4]
MDF_19, 19.00 Division Vertical [1] / Divisian Vertical [2] -
] 1 3

m

Las “Opciones de la Lista de Corte” permiten configurar diferentes aspectos a la hora de
generar la lista.Aunque mas adelante explicaremos a fondo todas ellas,adelantamos aqui
el significado de algunas:

r 3
[rrl—' Opcicnes de la Lista de Corte @J
Mumero de Muebles: > |
Lista de Corte Dimensiones
(@) Lista de Corte Agrupada ) Dimensiones Netas
7 Lista de Corte Individual @ Dimensiones Totales
= ASCIT Options
Formato zReferenda»; <Tooling File...
=l Opciones de OptiCut
Sufijo para aniadir a la Refer... Mo se afadird nada
Iniciar OptiCut Automaticam... Mo
Referendas Adicionales Si
£ Sincronizar con la exportacion del Post-Procesador
Post-Procesador BiesseWorks CID Deicar
Sincronizar con Exportar ASCII
Mumero Inicial 0000117
Sufijo aaaa
[ Aceptar ] | Cancelar I

Numero de Muebles :Indicamos las unidades del mismo mueble a fabricar.,Si ponemos
10,por ejemplo,se multiplican por 10 todos los elementos de la lista.

Lista de corte agrupada : Se agrupan todas las piezas con las mismas
dimensiones,aunque se trate de elementos diferentes

Dimensiones netas : Las que resultan de descontar los grosores de las cintas que pueda
llevar la pieza.
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5-Avanzando...:Crear un Mueble de “Forma Libre”

Seleccionamos “Nuevo Mueble” y en la
ventana que se muestra seleccionamos en
ésta ocasion “Forma Libre”

Nota: La imagen que se muestra en la
ventana corresponde al ultimo Mueble de
forma Libre que hayamos disefiado y que
gueda memorizado.Esta caracteristica aporta
una gran ventaja cuando estamos disefiando
varios muebles con formas parecidas.

Funciones de la ventana Editar Forma

software para
fabricacion

ﬂrT' Nueve Mueble

Modelo;

Mueble Rectangular
Mueble en "L"
Mueble en Angulo
Forma Libre

Desde Archivo

Método DEFALT
=l Dimensiones
Altura 1800.00 mm
Anchura 900.00 mm
Profundidad 500,00 mm
Forma Editar. ..
Arriba si
Inferior si

_

Al pulsar el boton “Editar” ,accedemos a la ventana “Forma” en la que se muestra la
forma actual. Podemos modificarla 6 bien eliminarla totalmente para disefiar una nueva

partiendo de cero.

ﬂrT' Forma

4

7 (7
oan

A

Modo
Ediciéon

CRCRERE R

Borra
Todo

_ #f 50 mm

=S

Aceptar ]| Cancelar

Botén Modo Ediciéon

Pulsando sucesivamente sobre éste boton,observaremos con cambia el simbolo que
acompana al cursor:Signo “+”, Signo “-“y Signo “Doble flecha”.

Con el signo “+” visible,podemos ir situando puntos (para definir el contorno) 6 afadir
puntos en medio de linea ya existentes del contorno.

Con el signo “-* visible,podemos eliminar puntos.Para ello,basta con pulsar sobre uno

existente.

Con el signo “Doble flecha” visible,podemos arrastrar puntos 0 lineas,cambiando asi la

geometria del contorno.
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Boton Abrir Linea

Abre el contorno por la linea que hayamos sefialado previamente.Permite afiadir
puntos,por el exterior de la linea abierta

Como proceder...
1)Situacion inicial

Marcamos
ésta linea

Fel Gl x #- 9 @ QE &N
b H ¥

T T

2)Marcamos la linea sefialada y pulsamos el boton “Abrir Linea”.

Fel(T/dE X #- 9 CRCREREEY

X ¥

T T

Observaremos como desaparece la arista que representa la linea.

3) Afladimos puntos por el exterior de la linea.El contorno se va ajustando.

P& % #- 9 O @ a|a

0 Vi

T

4) Pulsamos Botén Cerrar Linea.Se recupera la arista del segmento que restaba
abierto.Ahora el contorno esta de nuevo totalmente cerrado.

A S M Ry
x ¥

Su Funcion ha quedado explicada en el punto anterior.

Boton Cerrar linea
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Como dibujar la forma de la seccion del mueble

Podremos dibujar un contorno poligonal en base a ir introduciendo los vértices que lo
definan.

Por ejemplo,consideremos el caso mas sencillo:un rectangulo de 1000 x 500 mm.Para
introducir los cuatro vértices que lo definen,podemos seguir ,por ejemplo,el siguiente
orden:

Puntos (0,0) (0,500) ( 500,1000) (1000,0) (0,0)

Los puntos se pueden ir introduciendo poniendo sus coordenadas en las casillas X e Y
y pulsando seguidamente el boton de “Validar” (Icono con marca verde).

(Del mismo modo,si fijamos el tamafio de la rejilla a 100mm,podemos ir situando
directamente los puntos sobre ella,contando los elementos de la cuadricula).

FOE X @~ 9 o | @ qH A
Introducir Punto (0,0) og[ 4

Escribimos coordenadas y al pulsar el boton validar se
sitla en pantalla

(0,0)

Introducir punto (0,500) s

Y procediendo de la misma forma para los demas
puntos,habremos completado el rectangulo. ut

Identificar cada uno de los elementos

El siguiente paso es ir indicando a qué elemento corresponde cada una de las lineas del
contorno de la seccidn que acabamos de dibujar.

Para ello,sefialamos una linea y la asignamos el elemento de la lista “Tipo” al que
corresponda.En la imagen se puede observar como hemos identificado la trasera.

T T YRS

|Trasero hd |

0 ¥
Mombre:

Longitud: 1000.00 Pendiente: 0s =

Tipo: Trasero .
Ayuda para el Calculo de la

Pendiente

Posicionado:

[Total -

fyl
| B

.. el Lateral

Pag. 30



software para
. fabricacion ‘/
Polyboard: Manual de Usuario ———

Derecho...

Lateral ir

7O X #-9 ¢ |@qEEad Tipo:

Vi
Mombre:

-

Pendiente: 0= =

Ayuda para el Calculo de la
Pendiente

Longitud: 500,00 *idonado:
Tipo: Lateral -

M o

...y del mismo modo haremos lo propio con Lateral 1zg. Y Frontal.

Es posible dibujar arcos?

No.Para dibujar curvas de cualquier tipo,procederemos de la forma que explicaremos un
poco mas adelante

Modificar la forma: Mover Puntos

Podemos cambiar el aspecto de la seccién del mueble de varias maneras.Una seria
simplemente arrastrando un punto ,desplazandolo sobre la rejilla.

Para ello,primero hemos de ir pulsando el botén “Modo Edicidon” hasta que en el cursor
salga el simbolo de la “Doble flecha”.A continuacion,pulsamos y arrastramos el punto que
deseemos.

Modificar la forma: Insertar puntos en mitad de una linea

Para hacer esto,procederemos de la siguiente forma.

1-Vamos pulsando el boton “Modo Edicion” = e

g Fe (Gl X #- |9 B QO
hasta que el cursor adopta el simbolo “+” (es & )

decir,se predispone para afadir puntos). ' -

2-Posicionamos el cursor y pulsamos.

desplazar puntos).

3-Pulsamos repetidamente el boton “Modo T T
Edicion” hasta que el cursor adopta el simbolo
de la “Doble Flecha” (se predispone para - —

(se p pone p 75 (L@ % - 9 CHCRERERY,

X Vi

3-Arrastramos los puntos insertados hasta
situarlos en las posiciones deseadas.

Modificar la Forma:Eliminar Puntos

Pasos a seguir:

1-Pulsamos repetidamente el botén “Modo Edicién” hasta que el cursor adopte el simbolo
del signo “-“.

2-Marcamos el punto 6 puntos a eliminar.
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Cuando se elimina un punto.el contorno se reajusta automaticamente.Por ejemplo,si
eliminamos el punto situado en medio en la figura anterior,éste es el resultado:

Fel (Gl x #- 9 @aBEE
b H ¥

Crear el Mueble a partir de la seccion: Mueble Rect o

Una vez tenemos la forma de la seccion de mueble,si éste es recto simplemente hemos
de pulsar el botén “Aceptar”.

Se sale de la ventana de Edicion de Forma y se vuelve a la de “Nuevo Mueble”:

QEF MNuevo Mueble ==

Modelo:

Mueble Rectangular m
Mueble en "L”
Eﬂbq:%%

Mueble en Angulo

Desde Archivo

Métodn DEFALT

= Dimensiones
Altura 1800.00 mm
Anchura 1100,00 mm
Profundidad 500,00 mm

Forma Editar. .. L ]
Arriba Si Rt
Inferior S /

[ Aceptar H Cancelar ]

Donde se muestra la vista en 3D y donde podemos definir la altura deseada (los valores
de Anchura y Profundidad que se muestran corresponden a las dimensiones del
rectangulo envolvente de la seccion).
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Crear el Mueble a partir de la seccion: Mueble con
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fabricacién

Inclinaciones

Partiendo de la misma seccién anterior (podemos retornar a ella pulsando
“Editar”),marcamos la linea correspondiente al Lateral Derecho.Se habilita la casilla

“Pendiente” ,donde introduciremos un valor de 10°.

Observemos la linea que aparece y que corresponde a la nueva arista que ha surgido.

Pendiente:

-

10% =

HAyuda para el Calculo de la

Pendiente

Posicionado:

Total

Pulsemos “Aceptar” para ver en 3D el resultado (mostramos también a la derecha el

resultado de dar un valor negativo , - 10°)

Modelo:

Mueble Rectangular
Mueble en "L”
Mueble en Angulo
Forma Libre

Desde Archivo

Método DEFALT
= Dimensiones
Altura 1800.00 mm

Anchura 1100.00 mm
Profundidad 500.00 mm

[Forma—— [R=T
Arriba 2]
Inferior S

[ Aceptar ” Cancelar

Utilidad de Ayuda para el calculo de la Pendiente

Si marcamos en “Ayuda para el Calculo de la Pendiente”,se
nos presenta ésta nueva ventana con indicacion de la
distancia en que se ha acortado la dimension del Techo,para
corresponder al angulo de 10°.

Es posible también proceder a la inversa;si no conocemos el
valor del angulo a introducir,iremos directamente a ésta
ventana e indicaremos el valor de Distancia que conocemos
...se nos dira el valor de Pendiente al que corresponde.
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Distancia: |31?. 39 mm

Acortar el Suelo

@) Acortar el Techo

Pendiente: 10®
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Definamos seguidamente una Pendiente de 2° para el Frontal.Observemos la nueva linea
gue se muestra y que corresponde a la nueva arista que ha surgido.

Pendiente: 2° =
HAyuda para el Calculo de la
Pendiente

Posicionado:

Total -

=

Nota: Este ejemplo es interesante,pues presenta un caso en el que el valor maximo que

podemos dar a la Pendiente,viene limitado por la forma que tiene la esquina izquierda de
la seccion.Si intentaramos dar un valor mayor de 3°,no se permitiria pues de aplicarlo se
desvirtuaria la forma de la seccion.

Esta es por tanto una verificacion que hace el programa.En cualquier caso,siempre que
no ocurra un conflicto de éste tipo,podremos aplicar pendientes a los 4 lados del mueble..

Finalmente,si con éstas dos Pendientes definidas el mueble tiene ya la Forma
deseada,pulsaremos el boton “Aceptar” para volver a la ventana “Nuevo Mueble” y en
ésta pulsaremos también “Aceptar” para pasar a la pantalla donde completaremos el
disefio definiendo los elementos interiores y mecanizados del mueble.

Archivo Edicién Ver Modificar Listas de Corte 3D  Bibliotecas Herramientas Idioma Ventana Ayuda
SE-d SR e @6 S G

/| <Mueble1> | v x

|| Mueble «Mueble1s

= Dimensiones
Altura 1800.00 mm
Anchura 1100.00 mm
Profundidad  500.00 mm
Forma Editar...
Arriba si
Inferior si
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6-Y finalmente... :Anadir Curvas

Con lo visto hasta éste momento ,ya podemos hacer muebles verdaderamente
complejos,pero siempre que no incorporen cantos redondeados o contornos con curvas.

Veamos ahora como poner curvas en nuestro mueble...Comencemos por colocar una
vista isométrica.Recordemos que para hacerlo hemos de situar el cursor en una zona
“vacia” de la pantalla,esto es,fuera del mueble,pulsar seguidamente el botén derecho del
ratbn y en el menu que aparezca,seleccionar la opcion ANGULO DE LA VISTA.(En la
Pag. 11 se explica en detalle esto).

[Panel vI
Mombre: Inferiar

Posicionar Total
=l Lista de Corte

Iﬁmm Editar...
Mecanizado de Cantos...

Mecanizado de Esguinas...

=
=
=
=

Mecanizado Interior...

Dividir superficie...

Dividir Espesor...

=l Enlaces

Lateral [1]
Lateral [2]
Trasero [1]
Trasero [2]
Trasero [3]
Ubicacion [1]
Ubicacion [2]
Ubicacion [3]

HrOUhyas

-

EEFEEREEE

Marcamos el elemento Suelo y en la seccién Propiedades pulsamos el Botén “Editar”
Estructura..Se despliega una lista con diferentes opciones:

-Mecanizado de Cantos: Para cambiar la geometria de cualquier segmento recto de un
elemento.

-Mecanizado de Esquinas: Para redondear,achaflanar ¢ afiadir cualquier curva.
-Mecanizado Interior:Para hacer cortes y vaciados (de formas rectas o curvas) en
cualquiera de los elementos del mueble.

Mecanizado de Cantos

Canto 1 -
Se representa el contorno (del Cante 2
Suelo en éste caso) y la lista Canto 4 =
de todos los segmentos
rectos que lo constituyen. e’ -

Seleccionamos el elemento
del contorno (canto) al que
vamos modificar (afladiendo
la curva).En la figura se
puede observar resaltado el
canto frontal.

Aceptar H Cancelar
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Activamos la opcién fo—— "
“Mecanizado” para que se Canto 2
presente la lista de curvas Canto 4 H

disponibles.El primer

elemento de la lista es el
“Arco de Circulo”,que se
.apllca por ello en prlmera Curvas <Arco de drculo = .
InStanCIa- Definicidn  Curvatura ‘

Curvatura 10 %

Flecha 19 04 mm

| m

e = | Radio 2476. 28 mm
= Posicion
Interior Mo
Batrazn N ON mm i
Aceptar ] [ Cancelar ]
Pulsando sobre éste primer F—— "
elemento,se despliega la lista Canto 2
completa.Podemos ir Canto 4 =
previsualizando la forma de Y S
Canto 7
un elemento que et ? i
marquemos. [¥] Mecanizado:
Nota: Ademas de una Vague-asymetrigue ||~
Biblioteca de Curvas que DeMN oo o> )
incorpora el programa,el % Chapeau =
ANEAEEE - Demi-Cerde | &

usuario puede afnadir sus \/ | nvertr Trapeze
Girar Vague

propias curvas e —

I A i W, -doubl N
(importandolas en ficheros Toterine e oulople
DXF)' [Bihlioteca... T

= Posicidr EE

Elegida la curva deseada,pulsamos el Boton “Aceptar”.
Este es el aspecto final del mueble:
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Mecanizado de Esquinas

Permite hacer un redondeo ,chafan 6 curva de cualquier otra forma en una esquina.
La operatoria es similar a la del Mecanizado de Cantos que acabamos de describir.

Se representa el contorno (del ey o
Suelo en éste caso) y la lista :gga:gi _
de todas sus esquinas. Ao s B
Seleccionamos el elemento P il
de la lista al que vamos .
. g ~ . [ Mecanizade:

modificar (afiadiendo la
curva).En la figura se puede
observar resaltada la esquina
derecha.
Activamos la opcién
“Mecanizado” para que se
presente la lista de curvas [

i R . Aceptar ] [ Cancelar ]
disponibles.El primer
elemento de la lista es el —
“Arco de Circulo”,que se anado 2 s
aplica por ello en primera e |
Instancia. P —

P . Angulo 7
Pulsando sobre éste primer Anauio 3 -
elemento,se desplle_ga la lista [f] Mecarizado:
Com.pleta..POdemOS Ir Curvas <Arco de drodlo =
previsualizando la forma de Rado  [RUNKGENS
un elemento que marquemos. = :‘:‘C'“ 100,00
Eraso . mm

Nota: Ademas de una Edaing <Sin Canto>

Biblioteca de Curvas que

incorpora el programa,el

usuario puede afadir sus [CAcepar ] [ Cancelar
propias curvas (importandolas
en ficheros DXF).

Elegida la curva deseada,pulsamos el Boton “Aceptar”.

Mecanizado Interior

Podremos hacer todo tipo de vaciados y cortes en cualquiera
de los elementos del mueble,con propésitos practicos
(pasacables,por ejemplo) 6 para afadir bonitos motivos
decorativos.

Nota: Cuando se instala el programa,se incluyen unas figuras
de muestra en la biblioteca de figuras.Posteriormente,el usuario
puede incorporar sus figuras en ficherod DXF.
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Vamos a describir el proceso a seguir para hacer el mecanizado del corazén que se

aprecia en el lateral derecho.

Comenzaremos por sefialar
el elemento al que vamos a
mecanizar,en éste caso el
lateral:

Pulsamos el boton “Anadir”.
Se incorpora el que se
identifica como “Mecanizado
Interior 3” (por que hay dos
mecanizados previamente
afiadidos) y que corresponde
a un Circulo (el primer
elemento de la lista “Forma”.

Desplegamos ésta lista 'y
seleccionamos la forma
“Coeur”.Ajustamos la
“Escala” a 400% para que
tenga un tamafo adecuado.

Altura: 133112 mm Anchura: 500,00 mm

Altura: 133112 mm Anchura: 500,00 mm

Altura: 1831.12 mm Anchura: 500.00 mm
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Parametros:
Aceptar ] [ Cancelar
o X
Mecanizado Interior 3
Parametros:
= Forma -
Forma =Circu, .,
Diametro 100.0... |5
Radio 50,00 ... —
= Posicién
Posicidn ¥ 0.00 mm
Posicidn Y 0.00 mm
Proporcional Mo A
Aceptar ] [ Cancelar
o X
Mecanizado Interior 3
Parametros:
= Forma P
Farma Coeur L
Girar No 3
“00%
Altura 303.8...
Anchura 274.5...
Orientacién o
= Posicion A
Aceptar ] l Cancelar




software para
. : fabricacﬂj
Polyboard: Manual de Usuario ———

Para definir la situacion del mecanizado,actuaremos sobre los parametros
“Posicicion”.Por defecto se sitla en el centro geométrico del panel,que es el punto
(0,0).No obstante,podemos utilizar cualquier esquina como referencia para el
posicionado.

Parametros:

Orientacion o= -

-1 Posicion
Posicidn X 0.00 mm
Posicidn 0.00mm |_
Proparcional Mo 3
Referenda de Mecani... Centro
Referenda del Panel Centro

=l Otros Parametros -
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7-Definir Materiales (Paneles,Cantos y Perfiles)

El usuario puede crear su propia Biblioteca de Estilos de Materiales .

Podréa definir los materiales de tableros que use,indicando su grosos,peso,color y/o
textura (para tener una representacion en 3D realistica).

Del mismo modo,podra crear las cintas de cantear (caracterizadas por su grosor,color y
precio) y los perfiles que eventualmente utilice para paneles y puertas compuestos.

. Archivoe  Edicion  Wer Modificar  Listas de Corte 3 Bihliotecas|Herramientas IdioMNwg

j ] L__—,-:‘v H .;:_:u __}, ) - " ‘_ﬁ*_| ﬂ'] = Materiales de los Paneles...

Materiales de los Cantos...

Materiales de los Perfiles.,

Curvas Abiertas...

Curvas Cerradas...

Materiales de los Paneles (Tableros)

Podemos definir los materiales de los tableros que empleamos.A cada material se le
identificara por un Codigo alfanumérico de un maximo de 18 caracteres.Para incorporar
un nuevo material a la lista,simplemente hemos de pulsar el boton “Nuevo” e introducir los
datos correspondientes (ademas del codigo): Descripcion,Grano

,Espesor,Precio,Color, Transparencia y Textura.

— .
ﬁrl_' Editar Materiales de los Paneles L&J
-~
Material Descripcin  Espesor  Grano  Predo (§m?) Color  *
Acero 200 Mo 200 [ ]|
Aglomerado 12,00 Mo 100 [ |7
Aglomerado 3.80 Mo 1.00 :l -
Amari 1,00 Mo noo [ |
Cerezn 190.00 & o0 [ |
DM 50.00  No [ ]
FRESNO 19.00 S q00 [ ]
haya 19.00 Mo 00 [ ]
Haya 12,00  Si 700 [
i . A ko 0 B L320 o R I
4 Il b
Material Espesor {mm)
Cerezo 190,00 ._T-'u Grano
Descripcion Predo (€/m3)
1.00
Pulsar para Anadir .
un nuevo Material olor ||:| T Transparencda 0 = Brilo 0 =
Textura  C:‘\ProgramData'Boole & PartmersiTextureslf [Examinar... l |Aduanced... |
Mueva I | Eliminar | l Aceptar I | Cancelar |
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El parametro GRANO permite indicar si el material tiene fibra 6 veta (en cuyo caso

asignaremos el valor “SI”).

Asignando un valor mayor de “0” a la TRANSPARENCIA podremos definir materiales
como cristal 6 policarbonato,que empleemos en lpuertas 6 baldas,por ejemplo.

En cuanto a la TEXTURA,permite representar el material con un aspecto realista.

Nota:Usualmente,los fabricantes de Tableros pueden proporcionar CD’s con ficheros de
las texturas que emplean en sus fabricados.También es posible descargar muchos
ficheros de texturas en diferentes paginas web.

Parametros Avanzados

Se accede pulsando el Boton “Avanzado”.En la ventana de definicion que se abre
podemos ajustar el tamafio y patrén de repeticion de la imagen de base de la textura.

@ Parametros 30 ﬁ
Color [ |
Transparencia 0%

Brillo 0 %%
E Textura
Mombre Archivo Acajoul.ipg
= Application
Application Mode  Mosaic "
Mirror Effect Sl
Referenda Mo
= Dimensiones
Anchura 300.00 mm
Respect Scale Mo .
|
| Aceptar | [ cancelar

Modo Aplicacién: Strech

Al fijarlo,desactiva los demas parametros.Ajusta automaticamente el tamafio de la
imagen base de la textura a la dimension de la pieza
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Modo Aplicacion:: Mosaico

El tamafio de la imagen base corresponde al valor que demos al parametro Anchura

Por ejemplo,para Anchura=100mm:

y para Anchura=300mm:
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Materiales de los Cantos

En ésta seccion definiremos las Cintas de Cantear que utilicemos. El proceso a seguir es
completamente similar al descrito para la creacion de Materiales,salvo que en éste caso
no existe el parametro Grano.

TrF Editar Materiales de las Cintas &
-~
Material Descripcion  Espesor  Precio (€m)  Color  Transparencia  Brillo
Haya 1mm 1.00 o.30 [ 0% 0 %
pulit 0.00 100 [ ] 0 %% 0 %
pvc-0.6 0.60 o0 [ ] 0% 0%
PYC 0, 7mm - 0 % 0 %
PYC 1mm 1.00 o.50 [ 0 % 0 %
pvcl.2 1.20 [ | 0 % 0 %
Roble 1.00 050 [ 0 %% 0 %
4 m b
Material Espesor {mm)
Roble 1.00
Descripcicn Precio (€/m)
0,50
Color Transparenda 0 = Brile 0 =
Textura  C:'ProgramData‘Boole & PartnersiTex I Examinar. .. I I.ﬁ.duanced... I
Muevo I I Eliminar I I Aceptar I I Cancelar I

Materiales de los Perfiles - Relacién entre Polyboa  rd y Opticut

Opticut es el Optimizador de corte de Tableros y Perfiles desarrollado también por
Boole&Partners y que distribuimos.

Una vez disefiado un mueble 6 conjunto de muebles con Polyboard ,podemos pasar la
lista de piezas a Opticut ,para que éste calcule la distribucion 6ptima de las piezas en los
tableros.

Por ello,si tenemos instalados en un mismo ordenador ambos programas,la base de
datos de Materiales de Tableros,Cintas y Perfiles serd comun.Podremos acceder a ellas
indistintamente desde un o de los programas y los cambios seran visibles para ambos.

A patrtir de ésta explicacion se entendera el por qué la definicion de los Materiales de los
perfiles incluye tantos pardmetros y opciones...Incluso podemos importar en un fichero
DXF la seccion de un perfil,para su representacion en 3D.
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o E—
[ Editar Materiales de las Barras ==
-~
Referenda | Quality Seccion Ancho  Altura Simetrias Predo (€/
CLEMSA Rectangular 100,00  20.00 EjeX (180%) /EjeY /EjeZ 1,
Hbe-220 Personalizado 220,00 220,00 Eje ¥ {180%) /EjeY /EjeZ L
MARCO Personalizado Eje X {130°) /EjeY [Eje Z
Profil_Croix Personalizado 280,00 280,00 EjeX (307 fEjeY [Ee?
i Personalizado 40,00 3500 EeY
T Rectangular  200.00 200.00 EjeX {90%) /Eje¥ [EjeZ
T Personalizado Eie ¥ {130%) /Eie ¥ [Eje Z
XC_223 Rectangular 500,00 320.00 EjeX {180%) /EjeY /EjeZ
4 | n | ;
Referenda Quﬂy Precio I[Efm}
T
Descripcion
Seccdn
Ancho
= [ 0.0 [
" Rectangular |ﬂl
i@ Personalizado L
! 35.00 mm |
z
Simetrias
: : 3 ¥
[Ege‘f v] [ Simetrias...
Color Transparencia 0 =i Brrillo ] :
[ Muewo ] I Eliminar ] [_Acepﬁr I I Cancelar ]
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8-Biblioteca de Curvas

Curvas Abiertas

La lista de curvas que se muestra en las ventanas de definicibn de Mecanizado de
Cantos y Esquinas,proviene de la Biblioteca de Curvas Abiertas.

Cuando instalamos el programa,ésta Biblioteca incluye unos cuantos tipos de curva.
Posteriormente,el usuario puede incorporar sus propias curvas,importandolas en ficheros
DXF (desde Autocad 06 cualquier otro programa CAD).

En la ventana de gestion se muestra la Lista de Curvas existentes,con previsualizacion de
Su aspecto.Los tres controles disponibles permiten afiadir una nueva curva (importando el
fichero DXF,como hemos comentado antes),eliminar una curva existente 6 renombrarla.

ng' Curvas (3] ]
x

Arrondi
Chapeau
Demi-Cerde
Trapeze

Vague
ague-double
Vague-multiple

Aceptar l| Cancelar

Curvas Cerradas

La ventana de gestion tiene el mismo aspecto y operatoria .Estas curvas cerradas se
podran emplear para definir mecanizados (tanto pasantes como ciegos) en el interior de
piezas.

ng' Curvas (3]

g K =
Bidule

Fleur

Aceptar l| Cancelar
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9-Herrajes

La versiéon PRO de Polyboard permite incorporar ,en los planos de las piezas,los
mecanizados necesarios para colocar los Herrajes.

Conceptos generales

Vamos a comenzar definiendo unos conceptos que a partir de ahora vamos a manejar
continuamente.

Regla de Posicionado :Indica la manera en que se distribuyen y la cantidad de Herrajes a
colocar.Por ejemplo,una unién entre un Lateral y el Techo requerira varios Herrajes en
base a excéntrica y perno;la Regla de Posicionado indicara las posiciones de ellos
respecto al inicio y final de las piezas,asi como cuantos de ellos (en funcion del fondo del
mueble) se han de colocar y con que separacion entre ellos.

Habra Reglas de Posicionado genéricas,que servirdn para su aplicacion con diferentes
tipos de Herrajes.Por ejemplo,una Regla denominada 40-70/300,y que implica colocar un
taladro a 40 del inicio de la pieza,otro a 70 del final y todos los interiores que quepan
entre ellos,siempre que la separacion entre ellos no exceda lo 300mm.

Otras Reglas,seran sélo de aplicacion en uniones concretas..en ese caso el nombre que
asignemos serd mas concreto también,por ejemplo,Estante_Fijo.

Herraje :Propiamente son las Piezas y elementos necesarios para ensamblar las distintas
piezas del mueble. En Polyboard al hablar de Herraje,realmente nos estamos refiriendo a
los mecanizados que se precisan para su colocacion.

Pensemos en la misma unién por excéntrica y perno.En Polyboard,cuando creemos el
Herraje que corresponde a ésa union,realmente lo que haremos es definir los
mecanizados de los taladros necesarios y no el dibujo 6 la forma de la excéntrica 6 el
perno.El usuario puede crear su propia Biblioteca de Herrajes,la denominada Lista de
Herrajes.Cuando definamos un Herraje,podremos establecer una Regla de Posicionado
gue vaya asociada a €l (de entre las que previamente hayamos creado). También
podremos indicar un precio unitario.En el informe que nos proporciona Polyboard una vez
disefiado el mueble,nos aparecera reflejada la lista de los Herrajes empleados,con el
importe correspondiente.

Nomenclatura empleada en POLYBOARD

En Polyboard cuando las piezas van unidas,se designa Pieza A a la pieza que monta (es
PRIORITARIA) sobre la otra,que
es la Pieza B.

También denominaremos a la \\_ Pieza B &\
Pieza A Pieza Principal yala \

Pieza B Pieza Secundaria .

\

= Canto B
El Canto B designa el canto de la
Pieza B que se apoya en la
Pieza A y finalmente,la Cara
Interior de la Pieza A es aquella

sobre la que apoya el Canto B.La - Pieza A —
figura ilustra graficamente éstos Cara interior
conceptos.
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Criterios para situar los Ejes de Coordenadas

Caso 1: La PIEZA B (Secundaria) es Horizontal

Cuando tengamos que definir la posicion (Coordenadas X e Y ) de mecanizados situados
enla Cara 1l B 6 en la Cara 2 B,utilizaremos los Ejes con la orientacién que se
representa.

Origen Ejes Punto (0,0). Lo
podemos situar en el centro de
un taladro,o en otro punto
singular.

//\ﬁlEZA B Es decir,los ejes se sitian

sobrelaCaralBola
Cara 2 B con el Eje X
alineado con el Canto B.El
Origen 6 Punto (0,0)
respecto al que acotar,lo
situaremos en el centro de
algun taladro,o algun otro
punto singular.

Lado 1

Medio \
Lado 2&

L
T
P

-

Cara2B para los mecanizados que

se encuentren en la cara
gue corresponde al Canto
B 6 en la Cara Interior
A,la posicion de los ejes
dependeréa de que
tomemos como referencia
para su colocacion el Lado
1,el Lado 2 6 el Medio del
Canto B.

Cara Interior A

Si la referencia es el Lado 1 6 el Medio Si la referencia es el Lado 2

Lado 1 " PIEZAB
Medio

Lad 2\
ao\

Canto B
Canto B
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Caso 2: La PIEZA B (Secundaria ) es Vertical:

Esta situacion se presenta cuando definimos Herrajes que se aplican entre Puertas
(Bisagras por ejemplo) y Laterales 6 Divisiones Verticales.

Car“\B Cuando tengamos que definir la
Lado 1 posicién (Coordenadas X e Y ) de
Medio CaraZB mecanizados situados enla CaralB 6
Lado 2 en la Cara 2 B,utilizaremos los Ejes
con la orientacién que se representa.
PIEZA B
Canto B
A
PIEZA A

—
Cara Interior A

Para los mecanizados que se encuentren en la cara que corresponde al Canto B 6 en la
Cara Interior A ,la posicion de los ejes dependera de que tomemos como referencia para
su colocacion el Lado 1,el Lado 2 6 el Medio del Canto B.

Si la referencia es el Lado 1 6 el Medio Si la referencia es el Lado?2
Lado 1 Lado 1
Medio Medio
l Lado 2 LLado 2
Canto B Canto B
~ N

Importante : Recordemos que éstas posiciones de los ejes sobre el Canto B,son las
mismas que quedaran sobre la Cara Interior A
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Ventana de Gestion de Herrajes

Accedemos a la ventana de Gestion de Herrajes desde la opcion ubicada en el Menu

“Bibliotecas”:
Eibliotecas | Herramientas Idiomsz
j ] _’?‘ il ,{_:J __l ) - = Lﬁﬂ ﬂ'] % i Materiales de los Paneles...

Materiales de los Cantos...

Archivo Edicion  Ver Modificar Listas de Corte 3D

Materiales de los Perfiles...

Curvas Abiertas...

Curvas Cerradas...

Herrajes...

Meétodos de Fabricacian...

Sub-Métados r

i fiil Herrajes .
Lista de Herrajes Macanizados @F Fraoz croEo= @ﬁ"
% X GaEl G

Attache_Facade_A Panel Cara Tipo Diametro P
Attache_Facade_E

Mo Prioritario Cara 1 Taladro 20,00
Charmeere! Aopda Prioritario Cara Interior  Taladro 5.00
Charniere_Encastrée
Coulisse_A
Coulisse_E
Tourillon ] LI} | '

Tourillon_Double_Toit

m

Precio 0,37 € |
Predo induyendo M... 0,00 €
Eje de Referendia Cara 1 2 |

| Aceptar J| Cancelar

Organizacion de ésta ventana:

Seccién “Lista de Herrajes”: incluye una serie de elementos de muestra,creados al
instalar el programa.El usuario puede mas adelante eliminar éstos elementos y
sustituirlos por aquellos que utilice en sus muebles.Por supuesto,también puede
aprovechar alguno de ellos,renombrandolo si asi lo desea.

Seccién Mecanizados:

Marquemos ,por ejemplo, el elemento denominado “Exentrique”;en ésta seccion aparecen
dos lineas que se refieren al tamafio y ubicacién de los taladros o ranuras que se
precisan para éste Herraje.

Vista del mecanizado:

Margquemos a continuacion la primera de las dos lineas y observemos como en la imagen
de la derecha se representa un taladro de diametro 20mm.
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El conjunto de Botones situados encima de la imagen,permite ver con diferentes
orientaciones las caras donde se situan los mecanizados.

Por ejemplo,si pulsamos sobre el Boton sefialado (Panel B,Cara 2),se muestra una vista
superior sobre esa cara:

BR|FrIz Ff o=y

®®|FErODE Fﬁ? 7|7

S e
[Z] Panel B

/ Cara 2

Recordemos que ,de acuerdo con la Nomenclatura de Polyboard que hemos descrito
antes,la Pieza B es la “No prioritaria”.En éste caso,la pieza vertical en la que se ubica el
taladro de 20mm.

La otra Pieza es la A,que es la que monta sobre la B y que por ello es la que
denominamos “Prioritaria”.

Si pulsamos sobre éste otro Boton (El correspondiente a la cara exterior del Panel A)

BB ﬂjm ?Fm@‘:f Ll N e Fg

#| Panel A
Cara Exterior

Esta es la vista que se muestra.Logicamente,sin
ningn mecanizado.

Por ultimo,pulsando sobre el segundo Boton desde la izquierda,se presenta de nuevo la

vista isOmetrica
BE|FfrozFfoEe=|[Fy

BE FrOzFFDE=|F7

[ Paneles Ay B
Vista Isométrica Exterior
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Volviendo al contenido de la Linea con la definicién del mecanizado que estamos
visualizando,vamos a interpretar los datos que contiene:

Mecanizados

L B F

Panel Cara Tipo Diametro Profundidad Posicion ¥ Posicidn Y
Mo Prioritario Cara 2 Taladro 20.00 15.00 0.00 .50
Prioritario Cara Interior  Taladro 5,00 15.00 0.00 9,50
Panel Mo Prioritario

Cara Cara 2

Tipo Taladro

Diametro 20,00 rmm

Pasante Mo

Profundidad 15.00 mm

Posicion X 0,00 mm

Posicion 9,50 mm

Panel: No Prioritario

Se indica el Panel 6 Pieza donde se sitla el mecanizado.En éste caso,y como ya hemos
visto antes,corresponde a la Pieza B.

Cara: Cara 1

La “Cara 1” es la Cara interior de ése panel.

Tipo: Taladro Diametro:20 Profundidad: 15

En cuando a las coordenadas (X e Y) del centro del taladro:

Posicion X:0

La Posicion X,es irrelevante en éste caso.De hecho,seréa la Regla de Posicionado que

empleemos,la que gobernara las posiciones y el nimero de taladros que se distribuiran
sobre la profundidad del panel.

Posicion Y: 9.50 mm

Esta coordenada si que es relevante.Se mide desde el canto del panel.El valor positivo es
hacia abajo,tal y como indica el sentido de la flecha azul que representa el eje Y.

N
gl

Eje Y

Pieza B
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Pasemos ahora a marcar la segunda Linea;corresponde al Taladro de diametro 5 mmy
profundidad 15 mm. que alojara el perno.

Mecanizados

g ® @

Panel Cara Tipo Diametro  Profundidad Posicén X Posicon ¥
Mo Prioritario Cara 2 Taladro 20.00 15.00 0.00 9,50
Pricritario Cara Interior Taladro 5.00 15.00 0.00 .50

(Observemos el taladro de diametro 20 en la
Pieza B queda atenuado...)

Y la interpretacion detallada del contenido de ésta segunda linea es:

Panel: Prioritario

En éste caso,el panel 6 pieza que monta sobre la otra,es decir,es prioritario.

Cara: Cara Interior

El taladro se inicia en la cara interior de la Pieza A

Tipo: Taladro Diametro:5 Profundidad: 15

En cuando a las coordenadas (X e Y) del centro del taladro:

Posicion X:0

La Posicion X,es irrelevante en éste caso.De hecho,seréa la Regla de Posicionado que

empleemos,la que gobernara las posiciones y el nimero de taladros que se distribuiran
sobre la profundidad del panel.

Posicion Y: 9.50 mm

Esta coordenada si que es relevante.Se mide desde el canto del panel.El valor positivo es
hacia abajo,tal y como indica el sentido de la flecha azul que representa el eje Y.

Resumen de Conceptos y Nomenclatura:
Panel PRIORITARIO: el que monta sobre el otro.También lo denominamos como Pieza A
En el ejemplo que estamos explicando,es el panel Horizontal

Panel NO PRIORITARIO:En éste ejemplo,el panel Vertical. También lo denominamos
Pieza B.
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Ejemplo de como crear un Herraje: Tubillon

Acabamos de ver como interpretar la informacioén relativa a un Herraje ya
existente.

Ahora vamos a explicar con un caso practico como crear un Herraje
nuevo.Concretamente un Tubillon .que se utilizara en uniones de Laterales
con Techo,Suelo,Estantes Fijos,etc.

En el croquis representamos los mecanizados asociados al Tubillén.

En el canto de la Pieza “B” (secundaria) un taladro de didmetro 8 y profundidad 24 mmy
en la cara interior de la Pieza “A” (principal) un taladro de diametro 8 y prof. 13 mm.Como
vemos,el centro del taladro esté situado en la linea media del canto y en su proyeccion
sobre la cara de la
Pieza “A” se sitta
el centro del otro
taladro.

Pieza “A” 0
PRIORITARIA

Pieza “B” 0
SECUNDARIA

La coordenada Y del Centro del Taladro
respecto al sistema de ejes es “0".La
posicidn segun X es indistinta,vendra
determinada por la Regla de Posicionado
gue usemos.Por ello,damos el valor “0” a la
coordenada X

Paso 1: En la Ventana de Gestion,seleccionamos “Afiadir’ Se incorpora un nuevo
elemento a la lista (Nuevo Herraje) al que denominaremos TUBILLON

X g = N
Attache_Facade_A Fanel
Attache_Facade_E
Charniere_Applique

a Tipo Diametro Profundidad Posic

Charniere_Encastrée
Coulisse_A
Coulisse_E
Exentrigue
Hettich_Appliq
Hettich_Encastr
Tourillon
Tourillon_Double_Tait
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Paso2: Seguidamente,seleccionamos “Afadir’” Mecanizado.Comenzaremos con el
Taladro de diametro 8 a situar en el canto de la Pieza B.

Se nos presentan los datos a completar,con unos valores por defecto:

Mecanizados
+ x @
Panel Cara  Tipo Diametro  Profundidad  Posicidn ¥ Posicidn
Mo Prioritario Cara 1 Taladro 0.00 0.00 0.00 0.00

Que sustituiremos por los adecuados (ver croquis de la pagina anterior):

Lista de Herrajes Mecanizados
S K@=l K@
Attache_Facade_A Panel Cara Tipo Diametro  Profundidad Posicidn X Posid
Atiache_Facade_E No Prioritario Canto Taladro 8.00 24,00 0.00
Charniere_aApplique
Charniere_Encastrée
Coulisse_A
Coulisse_E
Exentrigue
Hettich_Applig (P o - -
Hettich_Encastr
Tourill
_I_Dur!"Dn Double Toit Panel Mo Prioritario -
'I'Ilfl.II;rIILECnJFd oubE_tol Cara Canto
Tipo Taladro
Precio 0.00 € Diametro 3.00 mm E
Predo induyendo M... F'as:-lnt;d i Mo
Bie de Referend Pra n ida 24,00 mm
Posicion X 0.00 mm
Posicidn ¥ 0,00 mm

Nota: Si establecemos el Eje de Referencia “Centrado”, los valores a asignar a la
Posicion Y son “0” y de esa forma el taladro quedara centrado en el
canto,independientemente del grosor que éste tenga.

En cambio,si seleccionamos como Eje de Referencia “Cara 1”,con idénticos valores de
Posicion Y, el efecto es bien diferente:

Es decir,tendriamos que dar a la Posicion Y un valor que correspondiera a la mitad del
grosor del canto.
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Paso 3: Volvemos a seleccionar “Afiadir” Mecanizado,para definir el Taladro de didmetro
8 y Profundidad 13 que va en la Pieza A ¢ Prioritaria.

Lista de Herrajes Mecanizados
g X G =f i X E@a
Attache_Facade_A Panel Cara Tipo Diametro  Profundidad Posidén X Posic
A:adf'E—Facadl‘_a—E No Prioritario Canto Taladro 8.00 24.00 0.00
Charniere_Applique Prioritario  Cara Interior  Taladro 8.00 13.00 0.00
Charniere_Encastrée
Coulisze_#A
Coulisse_E
Exentrigue
Hettich_Appliq 4 o . -
Hettich_Encastr
Tourill
Tnurf"m Double Toit Panel Prioritario -
ﬂqurIILEqu oube_tol Cara Cara Imterior
Tipo Taladro
. Diametro &.00 mm =
Predio 5
PredD induyendn M. . _ T
. ) Profundidad 13.00 mm
Eje de Referendia R
Posicion X 0.00 mm
Posicidn 0.00 mm

Este taladro ha de quedar centrado respecto al grosor del canto de la Pieza B.

Para conseguir esto,basta con seleccionar
“Eje de Referencia: Centrado” y dar el valor
“0”ala Posicion Y.

Si seleccionamos una vista superior sobre la
Pieza A,observaremos efectivamente el
centro del Taladro situado sobre la linea de
puntos que corresponde a la linea media del
canto de la Pieza B.

Para interpretar las otras opciones del “Eje
de Referencia”,podemos ir seleccionandolas
y ver la forma en que se modifica la posicion
del taladro.

_______________________O_______________________.
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Ejemplo de como crear un Herraje: Excéntrica

Otro Herraje también muy empleado en sus diferentes variantes.

. . . . /J‘?f’/ ]
En el croquis representamos los mecanizados asociados al Herraje e
(el tablero tiene grosor de 18 mm) —
B

Para la Caja:En la Cara 1 de la Pieza “B” (No Prioritaria) , un taladro J
de didmetro 20 y profundidad 15 mm.El centro del taladro se sitia a
9.5 mm. del canto.

Para el Perno:En la Cara Interior de la Pieza “A” (Prioritaria), un taladro de diametro 5y
profundidad 13 mm.El centro de éste taladro esta 9 mm por debajo del Ladol,0 dicho de
otra forma,como el grosor del tablero es 18mm,esta centrado respecto al Canto B

Cara Interior Pieza
“A” 6 PRIORITARIA

Centro a9 mm de la
proyeccion del Ladol

Centroa 9.5
mm del canto

Cara 1 de la Pieza “B”
6 NO PRIORITARIA

CARA 1 Pieza B: A la hora de introducir todos éstos datos en la definicion del
Herraje,comenzamos por establecer la Posicion de Ejes en el Ladol .Las direcciones
positivas de X e Y vienen indicadas por las flechas. El Origen (0,0) de los Ejes lo situamos
alineado con el taladro de 20.

Punto ( 0,0)
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Y en la Ventana de definicién del herraje,afladiremos un Mecanizado con los datos que
se muestran en la imagen:

Lista de Herrajes

Mecanizados

W X G2 =] W X G
Attache_Facade_A Panel Cara  Tipo Dia... Prof... PosicdénX Posiddn Y
Attache_Facade E Mo Prioritario Cara1 Tala... 20.00 15.00 0.00 9.50
Charniere_applique
Charniere_Encastrée
Coulisse_A
Coulisse_E
Excentrica
Exentrigue
Hettich_Appliq
Hettl.dﬂ_Encash' Fanel Mo Prioritario -
Tourillon
) ) Cara Cara 1
Tourillon_Double_Toit Tipo Taladro
Precio 0.00 € Diametra 20.00 mm E
Precio induyendo M... 0,00 € F‘asantel e
Eje de Referenda [Centrad PFD'!:L!IjldId.ad 15.00 mm
Posicion X 0.00 mm
Posicion ¥ 9,50 mm

Cara Interior Pieza A: Observemos como hemos de situar los Ejes para acotar éste
taladro: El Eje X mantiene la misma orientacién y el Eje Y se coloca paralelo a la Cara
Interior de la pieza A.El punto (0,0) se mantiene también.

-~

-

-

Y en la Ventana de definicion del Herraje,afiadiremos un mecanizado con los datos

mostrados:
Mecanizados
i K@
Fanel Cara Tipa Diametro  Profundidad Posicion ¥ Posican Y
Mo Prigritario Cara 1 Taladro 20,00 15.00 0.00 9,50
Prioritario Cara Interior Taladro 5.00 13.00 0.00 0.00
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0.00 mm



fabricacién

softwarei;fj
Polyboard: Manual de Usuario ———

Ejemplo de Herraje: Bisagra

Vamos a detallar la manera de definir una Bisagra para Puerta Superpuesta.

En éste caso,la PIEZA PRIORITARIA 0 “A” es la Puerta,en tanto que la PIEZA NO
PRIORITARIA O “B” es un Lateral,por ejemplo.

Cara2B

Taladros
Soporte

Punto ( 0,0).Lo hemos situado en medio
de ambos taladros.En definitiva,en el
punto de referencia de todo el Herraje.

[

|
|

Taladros I

Bisagra }
|
| -/
| St
| A\/T‘\
| RN
| S
[
|

Taladros del Soporte: En la Cara 2 B definimos dos taladros de didmetro 5

37

Los ejes X e Y los posicionamos con el mismo criterio de
siempre (el eje X alineado con el canto) y el origen de
coordenadas lo situamos en el punto medio entre los dos
taladros.Estos estan a 37 mm del canto y por eso,ambas
Coordenadas Y seran 37.En X,la separacién entre los
taladros es 32 mm,por lo que desde el punto (0,0) las

coordenadas seran X=16 y X=-16.
Punto (0,0)
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En definitiva,los datos a introducir en la ventana de definicién del Herraje son:

Mecanizados
I:IIIJ
Panel Cara Tipo Diametro  Profundidad Posicddn X Posidon Y
Mo Prioritarioc Cara 2 Taladro 5.00 13.00 16.00 37.00 i
Mo Prioritaric Cara 2 Taladro 5.00 13.00 -16,00 37.00
12| O0E =\ 7

software para
fabricacion

Taladros de la Bisagra :En la Cara Interior de la Pieza PRIORITARIA 6 “A” definimos el

taladro de 35 y los dos taladros de 10mm

Punto ( 0,0) Resulta de
proyectar en ésta cara el
punto medio entre los

taladros del soporte

Esta posicion de los ejes es porque se
ha seleccionado Lado 1 como
referencia para los ejes..por eso tienen

ésta orientacion.

- 0 - -y T
Para mayor claridad,presentamos otra vista de la situacion de 295
los tres taladros y con indicacion de las coordenadas X e Y | {/ N
de cada centro respecto al Punto (0,0) (Observemos en linea - NG
discontinua las proyecciones de los dos taladros del soporte) B | N
P
\
L2/ \
# !
] e
1 T E
C | /_\\
s
| 295
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Ahora es cuestion de trasladar éstas coordenadas a la ventana de definicion del Herraje:

_ista de Herrajes Mecanizados
o K@=l WK
Bisagra - Panel Cara Tipo Diametro  Profundidad Posicién X = Posicidn ¥
C:E‘r”fere—'ﬁ'pp"q“‘ij No Prioritario Cara 2 Taladro  5.00 13.00 1600  37.00
c E‘lr_”'EFE—E”CE‘StrEE No Prioritario Cara 2 Taladro 5.00 13.00  -16.00 37.00
C“’“lfsse—n Prioritaric ~ Cara Interior Taladro 3500 13.00 0.00  24.00
Coulisse_E Prioritario  CaraInterior Taladro 10,00 13.00  26.00  29.50
Excentrica 2 Prioritario  Cara Interior Taladro  10.00 13.00  -26.00 29.50
Exentrique 1
Hettich_Applig < P | )
Hettich_Encastr
Touril
Tnurf"nn Double Toit bl Panel Prioritario -
*nlurl on_ Dume_ o ) Cara Cara Interior b
Tipo Taladro
Predio 0,00 € Diametro 10.00 mm E
Predo induyendo M.,, 0,00 € Pas:JntdE.d g Ne
Eje de Referencia - Pro nelda 13.00 mm
Pasicion X -26.00 mm
Posicidn 29,50 mm
Establecemos Lado 1
como referencia para
los ejes
NOTA:

Hemos establecido el Lado 1 (6 Cara 1) como referencia para los ejes.

Y por tanto,ésta es la
orientacion de los
ejes,tanto en el Canto B
como en la Cara
Interior A
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10-Herrajes para Panel Unico

Los Herrajes descritos en el capitulo previo corresponden a los elementos de union entre
dos piezas ,en tanto que los “Herrajes para Panel Unico” se refieren a elementos a
colocar solo en una pieza.El ejemplo mas evidente seria el de un Tirador de una Puerta
6 Cajon.

El procedimiento de definicion de ése tipo de Herrajes es por ello mucho mas simple.En
la figura se muestran los datos relativos a un ejemplo de mecanizado correspondientte a
un Tirador.Como observamos,hemos definido dos taladors pasantes de diametros 12
mm,situados a derecha e izquierda del centro del panel y separados en ambos casos
50mm de éste.

[iF Herrajes
Lista de Herrajes Mecanizados ’?lf AE o=
i EE ] S X A

i i
Tirador Puerta Panel Cara  Tipo Diametro  Anchurz

| Mo Prioritaric Cara 1 Taladro 12,00
Mo Prioritario Cara 1 Taladro 12,00

Precio

Precio induyenda M. ..

0,00 €
0,00

Cara

Tipo
Diametro
Pasante
Posicién X
Posicidn

Cara 1
Taladre
12,00 mm
Si

-50.,00 mm
0.00 mm

B

[

Aceptar || Cancelar

Nota:En éste caso no hay que asociar ninguna Regla de Posicionado al Herraje.
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11-Reglas de Posicionado

Pensemos en el Herraje “Tubillon”.Cuando empleemos éste tipo de herraje para unir,por
ejemplo,un estante fijo a un lateral de un mueble,colocaremos varios de ellos a lo largo
del canto del estante fijo.

Los datos de la separacion a dejar entre ellos (y por tanto su niamero),asi como la
distancia del primer y ultimo tubillones respecto a los extremos del canto,son los que
incluye la Regla de Posicionado.

Podemos por tanto tener definidas y guardadas un conjunto de Reglas de Posicionado y
seleccionar la adecuada para un determinado Herraje.
Accedemos a la ventana de Gestion de Reglas desde la opcion ubicada en el Menu
“Bibliotecas™

Archivae Edicion Ver Modificar Listas de Corte 3D [ Bibliotecas | Herramientas Idiom:z

_ﬂ 0 E-H .;;J & | 0 - - Eﬁﬂ ﬂ]% ! Materiales de los Paneles...

Materiales de los Cantos...

Materiales de los Perfiles...

Curvas Abiertas...

Curvas Cerradas...

Métodos de Fabricacidn...

Organizacion de ésta ventana:

Seccion “Lista de Reglas”: incluye unos elementos de muestra,creados al instalar el
programa.El usuario puede eliminar éstos elementos y sustituirlos por aquellos que utilice
en sus mueblesTambién puede aprovechar alguno de ellos,renombrandolo si asi lo
desea.

[ Reglas de Posicionado de Herrajes (=]
Lista de Reglas de Posidonado Propiedades de la Regla

g K Ea =] Tipa Inicio/Fin
IDD-IDDIBEID_Appqu Distanda 150,00 mm
100-100/800_Encast Direcdon Convencional
20-20/200 Ultimas Herrajes Convendional
ZU-ZDfZDDD = Imicio
30-100-1500 Referenda Mo Prioritario
Unigue_0 = Fin
Unique_58 Referenda Mo Prioritario

Offset 58.00 mm

Longitud: 1000, 00 mm
Aceptar ] | Cancelar

Seccion Propiedades:

Marquemos ,por ejemplo, el elemento denominado “30-58-150";en ésta seccidon aparecen
los datos que corresponden a la separacion a dejar entre herrajes (distancia) y las
separaciones entre el primer y Ultimo herrajes respecto a los extremos del elemento
(Offset).
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Vista de la Regla

Se muestra un croquis con la manera en que se distribuyen los herrajes ,de acuerdo con
la Regla definida.Debajo de la imagen,el parametro Longitud permite indicar el tamafio
del elemento (fondo de un estante fijo,altura de un lateral,etc) para una simulacion
precisa de la distribucion.

Nota: En el nombre que demos a la Regla no se admiten espacios,por lo que para
separar caracteres emplearemos el guion, guion bajo,,etc

Descripcion de las Propiedades de la Regla

Tipo:Indica la forma en la que se realizara la distribucion.

Inicio/Fin : Se reparten los herrajes de manera uniforme a lo largo de la longitud del
elemento.El nimero lo calcula el programa en base a que se respete la “Distancia
maxima entre dos fijaciones” que hayamos definido

Unico :Un solo herraje,que puede estar Centrado 0 situado en un extremo del
elemento,segun seleccionemos : Convencional.Centrado 6 Inverso

Distancia :Indica la separacién a dejar entre herrajes (en la Regla “30-58-150" ,éste valor
es de 150mm).

Direccion :Podemos elegir entre “Convencional” e “Inversa”.En éste ultimo caso,se
invierten los valores de Offset al Inicio y Final (éstos parametros de Offset se explican a
continuacion)

Inicio : Uno de los dos extremos de la pieza

Referencia :Podemos elegir entre “Prioritaria” y “No prioritaria”,para indicar aquella que
sera la referencia para medir el valor de Offset.En algunos casos,por ejemplo si lateral y
stante estan “enrasados”,sera indiferente la eleccion,pero en otros casos,po ejemplo si el

estante esta “metido hacia adentro” respecto al lateral,si que tendremos que especificar

la pieza .
Offset :La distancia desde el primer herraje hasta el incio de la pieza
Final : El otro extremo de la pieza

Referenci a: Podemos elegir entre “Prioritaria” y “No prioritaria”’,de acuerdo con la
explicacion que ehmo dado antes.

Offset :La distancia desde el ultimo herraje hasta el final de la pieza.
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12-Cremallera de Taladros

Podemos definir una cremallera de Taladros en cualquiera de las zonas de un mueble.

Para ello marcamos la zona y seguidamente accedemos a la opcién “Cremallera” incluida
en el menu desplegable Modificar.

AN Maodificar | Listas de Corte 3D Bi

e Afadir Estantes...

i\ e Afadir Montantes..,
Anadir Dobles Fondos..,

Anadir Divisiones Libres...

Anadir Cajeado Interior...

P Anadir una Puerta...
., ///
e . . .
Anadir Cajones...
Afiadir Tapeta...
Afiadir Zacalo...
| Cremallera... |

Ajustar a la Cremallera

En éste caso hemos definido una zona que incluye en su interior una division Vertical.
En la ventana de definicion que se nos presenta,encontramos lo siguiente:

Opcidn “Habilitar Cremallera” :permite controlar en todo momento si queremos que se
apligue 6 no la cremallera.

[ [frl—“' Cremallera Lﬁj

ta de Paneles qu

P mar Cremallers
BHFIID @edn

Interor & Extenior

[¥] Lateral Derecho
[¥] Lateral Izquierdo
D Trasera

[¥] Divisién vertical [1]

= Taladro .|
Diametro
Profundidad
Wl % Distancda entre dos Tala...
o i ‘&*‘% Distribucién de los Taladros
o Prag i El Grupo de Taladros
= i Mdmero de Taladros ... 2

\.J.-----------l,:,":---

(M O MM - MM T~ WM S W T M T M T,

all=" Distanda entredos ...  32.00 mm

= Primer Taladen

U [ Aceptar JI Cancelar
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Seccion “Lista de Paneles implicados” : Encontramos tres opciones:
-Interior

Se aplicara a los elementos contenidos en el interior de la Zona
definida.En el ejemplo que estamos tratando,sélo a la Division Vertical.

-Exterior

Se aplicara a los paneles situados en el exterior de la Zona;en éste
caso,ambos Laterales.

-Interior&Exterior

Se nos presenta la Lista de todos los paneles que intervienen en la
Zona y nosotros seleccionamos aquellos a los que queramos aplicar la
Cremallera

|Interior & Exterior - |

| Lateral Derecho

| Lateral Izq.
Trasera

| Divigian Vertical [1]

Seccion “Taladro”:Indicamos aqui las Dimensiones (Diametro y Profundidad de los
taladros) y la Separacion a dejar entre ellos.También podemos establecer si la
Dsitribucién va a ser Continua 6 Por Grupos,en cuyo caso podremos definir el nimero de
Taladros por Grupo y la Separacion a dejar entre Grupos.

Seccion “Primer Taladro”:
Aqui podemos fijar la Posicion del Primer y Ultimo Taladros.

Desde: Punto de Referencia sobre el que aplicar el valor que demos a la
“Posicion”.Puede ser Techo,Centro 6 Suelo.

Referencia:Puede ser Zona 6 Panel,segun midamos la Distancia desde el interior 0 el
exterior,respectivamente.

Seccion “Regla de Posicionado”:Para establecer el nimero y separacion entre columnas
de Taladros en la profundidad del mueble.Es obligado seleccionar una Regla de
Posicionado;en caso de no hacerlo POLYBOARD no crea ninguna cremallera.

En las figura izquierda se muestran los datos de una configuracion tipica y en la figura
derecha el aspecto de la Cremallera resultante .

-1 Taladro
Diametro 5.00 mm
Profundidad 5.00 mm
Distancia entre dos Taladros 32.00 mm !
Distribucion de los Taladraos Por Grupo 50 TZOO—H?’Z W 22
=l Grupo de Taladros
Nimero de Taladros por Gru... 8 100 || I i

Distancia entre dos Grupos 200,00 mm
=l Primer Taladro

Desde Suelo
=] Limites
Referencia Zana 1¢07H .......................
Posicion del Primer Taladro 50,00 mm
Umbral para Ultimo Taladro 10,00 mm
Fegla de Posicionado 100-100/800_

4l |Lock Parameters
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Seccion “Parametros de Ajuste”:

Son dos: Offset y Posicién.Se explican muy bien con un ejemplo.Consideremos que
situamos un Estante Mévil en una zona en la que también definimos una Cremallera.

En las Propiedades del Estante Mévil,establecemos “Si” para la opcién “Ajustar a la
Cremallera”.Al hacer esto el Estante se movera hasta que quede centrado con el Taladro
de la Cremallera mas proximo.

FroOpledade .

Estante Mévil [1] -
Maomhbre Estante Mawil [1]
Tipo Estante Mowil
= Posicion
1 Modo Proporcional
g S Suelo 771.50 mm
_ - Techo 771.50 mm
_— P Suelo 50 %

Y en qué forma intervienen aqui los parametros “Offset” y “Posicion”?

Posicion:

Por encima: La Cara superior del Estante queda a la altura del centro del taladro.
Centro: El plano medio del Estante queda a la altura del centro del taladro.

Por debajo: La Cara inferior queda a la altra del centro del taladro.

Offset: Si es “0” no modifica en nada el ajuste dado por la Posicion;si tiene otro valor
(positivo 6 negativo),el Estante se desplazara hacia arriba 6 hacia abajo sobre en esa
medida.
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13-Métodos de Fabricacion

Accedemos a la ventana de’Métodos de Fabricacion” ( y también a la de “Sub-Métodos
de Fabricacién”) desde la opcién ubicada en el Menu “Bibliotecas”.

Archivo Edicion  Ver Modificar Listas de Corte 3D | Eibliotecas | Herramientas Idiomsz
_ﬂ 0 E-H .;:;_, & | 9 - e :_ﬁ*| Iﬁ‘]% ! Materiales de los Paneles...

Materiales de los Cantos...

Materiales de los Perfiles...

Curvas Abiertas...

Curvas Cerradas...

Herrajes...

Reglas...

Meétodos de Fabricacian...

Qué es un Método de Fabricacion? Sub-Métodos

, . ., \/
Un Método de Fabricacion agrupa todos los
parametros de fabricacion de un mueble:Como se ensamblan las piezas,los solapes o
retrasos entre ellas,los materiales de paneles y cantos,herrajes para unir las piezas y sus
reglas de posicionado,etc.

Podemos tener definidos y guardados diferentes Métodos,cada uno adecuado para un
tipo 6 familia de muebles,y seleccionar el adecuado en el momento de iniciar el disefio
de un nuevo mueble.

El Método de Fabricacion engloba a ocho Sub-Métodos.

Sub-Métodos de Fabricacion

Corresponden a los siguientes diez apartados:
-Cuerpo del Mueble
-Estilo de Materiales
-Estilo de Cantos
-Division

-Cremallera
-Relaciones de Herrajes
-Ranura y sobremedida
-Puerta

-Cajon

-Piezas Compuestas

Nota:El hecho de que exista un acceso directo a la Ventana de Gestion de Sub-
Métodos,es simplemente para proporcionar un atajo..realmente,también se puede
acceder a la edicion de Sub-Métodos desde la Ventana de Gestion de Métodos.

En el proceso de disefio del mueble podemos cambiar en cualquier momento de
Método.Basta para ello acceder a la Ventana de Gestion de Métodos y seleccionar uno
diferente.,El Mueble se actualizara inmediatamente de acuerdo con los nuevos
parametros.
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Sub-Método: Cuerpo del Mueble

Integra los parametros de ensamblaje de un Mueble que permiten definir las Prioridades
de Montaje de los componentes del cuerpo del mueble asi como las holguras,solapes y
separaciones entre ellos.

La Ventana de Gestion de éste Sub-Método tiene el siguiente aspecto:

[ [rrl—' Sub-Método para el cuerpo del Mueble - Lii-y
o Orden de Prioridad [Py
WK e = HEEEAE @eRE hiihi
cmi-sicam
Colonne1 Lateral
Cuisine Techo
DE'FAUT Suelo
DEFALT EMushie 1 Trasera
Feuillure

Rainue_Joue_Filante
Rainure

Regla para los Retrasos v Solapes

Panel Prioritario Solape  Panel Mo Prigrit...  Tipo
Todos los Paneles 0.00 Todoslos Paneles Retraso

| Aceptar ]l Cancelar |

Vamos a crear un nuevo Sub-Método,cuyas caracteristicas se muestran en la imagen y
sobre el que iremos explicando las opciones disponibles.

Pulsamos la “cruz verde” para afiadir un nuevo elemento a la lista,de nombre
“Expositor_Bajo” (recordemos que no podemos incluir espacios en blanco en el nombre).

Orden de Prioridad

Define la manera en la que se han de ensamblar los elementos del cuerpo del mueble
(Laterales,Techo,Suelo y Trasera). Por ejemplo,entre Techo y Lateral podemos
establecer una de las siguientes opciones:

T =

Lateral prioritario Techo prioritario Union a Inglete

Orden de Prioridad

¢, Como hacemos que el lateral sea prioritario respecto al techo?...

“ ” . .z Techo
Marcamos “Lateral” (queda resaltado) y a continuacion,vamos Suela
pulsando la flecha hasta que se desplace para quedar por encima A—

de “Techo”. Trasero
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¢, Como definimos una unién a inglete entre lateral y techo?

Marcamos ambos,“Lateral” y “Techo” para que queden resaltados.Se

__r‘l

» Software para
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Inglet
iluminara el simbolito del inglete.Pulsamos sobre él y la unién queda
definida. Trasero

(Nota: Una vez marcado “Lateral” ,mantenemos pulsada la tecla
“Control” del teclado y marcamos “Techo”)

Volviendo al nuevo Sub-Método que estamos definiendo,hemos de conseguir que el
Orden de Prioridad que quede sea éste:

Retrasos y solapes

Lateral
Techo
Suelo
Trasero

Una vez establecidas las prioridades entre piezas,pasaremos a indicar los retrasos y

solapes.Nuestro objetivo es conseguir la siguiente relacion:

Regla para los Retrasos v Solapes

e

Priaritario Mo Prioritario Retraso
Todos los Paneles Todos los Paneles Q.00
Techo Trasera 0,00
Lateral Techo 0,00
Lateral Suelo 0.00

Comenzaremos por establecer que el Lateral sobrepase en 30mm al Techo.Para
ello,pulsamos sobre la “Cruz Verde”,Afadir,y en la ventana que se presenta
establecemos que el Panel Prioritario es el “Lateral’,el No Prioritario es el “Techo” y el

Solape es de “30".

[ Afadir Pardmetro

Panel Prioritario:

Panel Mo Prioritario:

= [_j Cuerpo del Mueble
‘Tl Techo

i
----- " | Trasera

" Lateral

i | Trasera

e S
Propiedades:
Solape 30,00 mm
Tipo Retraso
Retfraso 0.00 mm

Acept
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Seguidamente,repetiremos el proceso para establecer que el Lateral sobrepase en
180mm al Suelo.

r —— = —=
[-'fn:l—' Anadir Parametro @J
Panel Prioritario: Panel Mo Prioritario: Propiedades:
=3 i_'__'__'iCuerpo del Mueble Solape 180,00 mm
i |Techo Tipo Retraso
Retraso 0.00 mm
?----:iTrasera
Acep
Nota:

Cuando entra en contradiccion el Orden de Prioridad establecido con la indicaciéon de
pieza Prioritaria y No Prioritaria que indiguemos al definir la Regla de Retrasos y
solapamientos.ésta ultima se muestra en letra cursiva,indicandonos asi que no se
aplicara.

Por ejemplo,si en el sub-Método que acabamos de crear si “subimos” en el Orden de
Prioridad “Suelo” de manera que quede por encima de “Lateral”’,obviamente es imposible
que al mismo tiempo el Lateral sobrepase en 180 mm al Suelo...y para mostrarnos que
esa Regla no se puede llevar a cabo,se pasa su referencia a letra cursiva.

g = iR
[Trl—' Sub-Método para el cuerpo del Mueble S L&J
o K g3 =0 Orden de Prioridad —
—fa B0 REEE Bl
cm-sicam &
Colonne1 Suelo B
Cuisine Lateral
DEFAUT Techa
DEFALT @Muehle 1 Trasera
Fevillure
Rainue_Joue_Filante
Reirs Regla para los Retrasos vy Solapes
a7
Panel Prioritario Solape  Panel Mo Priorit...  Tipo
Todos los Paneles 0.00 Todoslos Paneles Retraso
Lateral 30,00 Techo Retraso
Lateral IB0.00 Suesfo Refraso
£ {1} k

[ Aceptar ]I Cancelar
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Ejemplos de Retrasos y Solapes
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Como hemos comentado antes,los Retrasos y Solapes permiten definir la manera en que

unas piezas sobresalen o se retrasan respecto a otras.
Algunos ejemplos:
Techo Sobresale sobre Lateral (5mm)

Por ejemplo,si mirando al mueble de frente queremos que la pieza que constituye el techo
sobresalga (en voladizo) sobre los laterales 5 mm.,deberemos definir primero en el Orden
de Prioridad que el TECHO sea prioritario sobre el LATERAL,y a continuacién,en la Regla
indicar un Solape del Techo de 5 mm respecto al Lateral.La imagen de la derecha

muestra una vista fronta,en la que se aprecia bien el voladizo del Techo.

Orden de Prioridad Regla para los Retrasos v Solapes

LS
Techo Prioritario Solape Mo Prioritario Retraso
LatTraI Todos los Paneles 0.00 Todos los Paneles 0.00
Suelo Techo 5.00 Lateral 0.00
Trasero

Solapamiento: 5.00 Retraso: 0.00

[ Aceptar l [ Cancelar

Lateral Sobresale sobre el Techo (20mm)

Es justamente el caso contrario al anterior;la imagen derecha muestra una vista frontal.

Orden de Prioridad Reqla para los Retrasos v Solapes
Lateral Prioritario Solape Mo Prioritario Retraso
TEdFD Todos los Paneles 0.00 Todos los Paneles 0.00
Suelo Lateral 20,00 Techo 0.00 |
Trasero
Solapamiento: Retraso:
Aceptar ] [ Cancelar

—~ ]

g
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Lateral sobrepasa a la Trasera

En el Orden de Prioridad,el LATERAL ha de estar por encima de la TRASERA.En la
imagen derecha se muestra una vista lateral de como queda la trasera “hacia adentro”.

Orden de Prioridad Regla para los Retrasos v Solapes
oA R
Lateral Prioritario Solape Mo Prioritario Retraso B
Tedlw Todos los Paneles 0.00 Tedos los Paneles 0.00
suelo Lateral 30.00 Trasero 0.00
Trasero
Solapamiento: 30,00 Retraso: 0.00

[ Aceptar l[ Cancelar J

Lateral sobrepasa a la Trasera y ésta queda retrasada respecto al Lateral

El valor que demos al Solape,hace que la pieza prioritaria sobrepase a la otra;en
cambio,el valor del Retraso,hace que la pieza No Prioritaria no alcance a la otra,es

decir,quede un huelgo entre ellas.La imagen aumentada,permite ver claramente ésta
situacion

Orden de Prioridad Reala para los Retrasos v Solapes
ae R
Lateral Prioritario Solape Mo Prioritario Retraso
TEdl-'c' Todos los Paneles 0.00 Todos los Paneles 0.00
suslo Lateral 20,00 Trasero 50,00
Trasero
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Sub-Método: Estilos de Material

Un Estilo de Material permite asociar a cada tipo de Pieza del Mueble un Material a
seleccionar de entre la Biblioteca de Materiales de Paneles que previamente hayamos
definido .

Techo
Trasera
Montante
Lado
Estante T
Puerta
Divisidn Cajén
Suele Rodapié

En la Ventana de Gestion de Estilos de Material,pulsamos la Cruz Verde para afiadir un
nuevo Estilo,al que daremos el nombre “Expositor_Bajo:

[ =

fil Sub-Métado Estilo de Material ()
@,‘ 33 & =0 Materiales de los Paneles

Tlombre: L'

DEFAUT Panel Material

Expositor_Bajo Todos los Paneles MDF_13, 19.00

Material:
2= MDF_19, 18,00 -]

<Panel Mulo>
alumini-4, 4,00
aluminio-3, 3.00 :]
inox-2, 2.00
MDF_10, 10,00 —
MDF. 19, 19.00
MDF_30, 30.00

Una primera posibilidad es asignar a “Todos los Paneles”,es decir todas las diferentes
piezas del mueble,un mismo Material a seleccionar de entre la Lista desplegable....

Sin embargo,lo usual sera establecer diferentes materiales para cada tipo de pieza.en
éste sentido,procederemos asi:
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Pulsamos la Cruz Verde:

g % 33 @ @ jales de los Paneles
Mombre: s
DEFAUT anel Material
Todos los Paneles MDF_19, 19.00
Seguidamente,marcamos el Tipo 0 tipos de Pieza... o ) i i
@ Anadir Parametro Material [53m]
Panel Prioritario:
EI--|:_|T|:||:||:|S los Paneles
= |jemRo del Mueble
:"".TE o
]
[ Latpral
|| Tphsero
... a los que asociaremos el Material que ~["[Frontal
seleccionemos de entre los de la Lista desplegable G- [ Divisién ,
- [ |Puerta v Cajdn
\ﬁ:"s‘
Y pulsaremos el boton “Aceptar” para .
finalizar.Repetiremos éstos pasos cn el resto de Material: [MDF_19, 19.00 7

piezas hasta completar la asignacion de materiales.

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Asociar un Estilo de Material a un Mueble

En todo momento podemos cambiar el Estilo de Material asociado a un Mueble;basta con

acudir a ésta Ventana de Gestion,marcar el Estilo que queramos de la Lista y pulsar el
boton “Aplicar”.

g X Materiales de los Paneles

Mombre: : | S

DEFAUT Lﬁ Aplicar (Ctrl+Entrar) Lnel Material

Todos los Paneles MDF_19, 19.00
Techo MDF_19, 19.00
Suelo MDF_19, 19.00
Lateral MDF_19, 19.00
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Un Estilo de Canto corresponde a una combinacion de cintas de cantear que asignemos
a cada uno de los cuatro cantos de una pieza.Para crear un nuevo Estilo de Cantos,en la
Ventana de Gestidn seleccionamos “Afadir” e introducimoa el nombre del nuevo

estilo,por ejemplo,”Expositor_Bajo”.

EEF Sub-Método para Estilos de Cantos @
g X ES) L')j |=1‘[j Regla de Canteado
Mombre: o
DEFAUT Edge of piece Linked to piece Prioridad Edging type
Expositor_Baijo| Todos los Paneles Todos los Paneles Al priorities <5in Canto
Priority: Edging type:
Aceptar ] [ Cancelar

Seguidamente,seleccionamos “Afiadir” una nueva Regla de Canteado.Se abre una nueva
ventana,en la que vamos a definir,por ejemplo,que cuando el Lateral se encuentre con el
Techo y sea Prioritario (es decir,el Lateral “monte” sobre el Techo),el canto

correspondiente lleve cinta de Roble,2mm.

r-

|:|5F Anadir Material de Cantos

Edae of Piece:

[

Linked to piece:

-

= |Todos los Paneles

[ Trasero
[ |Frontal

- [ | Divisidn
=-[|Puerta y Cajdn

EI--|:_|TD|:IDS los Paneles
EI|:| Cuerpo del Muehle
L[| Techo

- [CLateral
[ |Trasero
|:| Frontal
(- | Divisidn

(- |Puerta v Cajén

Priority: | Prioritario

-

Edging Type: [F‘.uble, 2.00 mm

-

)

[ Arceptar ][ Cancelar ]

Hecho esto,pulsamos el Boton “Aceptar” para que quede guardada ésta Regla d

eCanteado.
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Podriamos afadir una nueva Regla,también para la misma pareja de piezas pero para
aplicar en el supuesto en que sea el Techo Prioritario;es decir,el Techo “tapara” el canto
del Lateral y por ello no sera preciso poner cinta en ése canto oculto.

A continuacion mostramos los datos a fijar par ésta nueva Regla de Canteado.

¥ t

L’|r-|qI Anadir Matenal de Cantos @
Edge of Piece: Linked to piece:
= --|:_|T|:u:||:|s los Paneles = --|:_|TDI:|DS los Paneles
= |:| Cuerpo del Mueble = |:| Cuerpo del Mueble
: E----DTEEhD E""TEd'l'I'
|:| Suelo |:| Suelo
- [ILateral - [Ciateral
[ |Trasera - [ITrasero
‘[ |Frontal [ |Frontal
+ [ Divisién + [ Divisién
+-[|Puerta y Cajén +-[C|Puerta y Cajén
Priority: | Mo Prioritario - Edging Type: I<5in Canto = v]
[ Aceptar ] l Cancelar I

A la hora de crear un estilo de canto,pulsamos el boton ANADIR,asignamos el nombre
que tendra el estilo,seleccionamos el material correspondiente a cada canto y pulsamos
el boton ACEPTAR.

Asi por ejemplo,podemos crear un estilo ROBLE_4CANTOS que que incluird para cada
uno de los cuatro cantos un tipo de cinta ROBLE.Este estilo lo podremos aplicar a
puertas de roble.

Sub-Método: Divisiones

En Polyboard entendemos por Division un separador que divide una zona en dos.

También damos la consideracion de Divisiones a los Montantes,Estantes y Dobles
Fondos.

En al figura se representan las dos situaciones posibles:una pieza Sobrepasa (caso del
Montante) 6 queda retrasada (el Estante respecto al Frontal)

Montante rebasa
A el Techo Retraso del Estante

" respecto al Frente

¥ /
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Veamos como proceder para definir un ejemplo de Regla en éste sub-Método:

En la figura siguiente vemos como en un tipo de Mueble el Montante es Prioritario
respecto al Techo,sobrepasandolo un determinado valor y como una Division es No

Prioritaria ,también respecto al Techo.
Techo dividido
; por el Montante

Division retrasada
respecto al frontal

Para la Division:

r = "
g % Ee @ Iiﬁ ala Myra los Retrasos en las Divisiones
DEFAUT g
ji:vdmm vy Aspciado & la pieza Tipo  Retraso  Ranura
F-seamm L 1
Mobile S5mm Todos los Paneles R... 0.00

7 ar
(484 4

Montant_Débouchant

r e
[ Afadir Parametro 4 5
Divisidn: Asociado & la pieza: Propiedades:
= | Divisidn =-[ | Todos los Paneles Tipo Retraso
(- | Estante Retraso 50.00 ram
L [-[ | Divisisn Libre

B Montante

{ L.|7|Division Vertical
[CMontante 2

[T IMontante 3

i [[Montante 4 -] Divisisn
i Doble-Fondo £
E!D Cajeado Interior

7-[ | Componentes del Frente

I Aceptar ]I Cancelar
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Para el Montante:
Pulsamos el botén “Pasante” en la Ventana de Gestidon del Sub-Método

E —

y

g ® Eey @ |§II Regla para los Retrasos en las Divisiones
DEFAUT CL
dﬂ;vﬂicam o Diwisian Asociado & la pieza Tipo  Retraso  Ranura
vsicamEMuebie 1
Mobile Smmf Divisidn Todos los Paneles R... 0.00 .0
= Divisian Vertical Frontal R 50.00

Maontant_Débouchant

[ Aceptar | | cancelar

EE-F' Regla para Retrasos y Sclapamientos en Divisicnes Pasan

L
Y a continuacién la “Cruz Verde” para <~ '-J*w
anadir una regla nueva.En la ventana Vision Solspe  Pasante por Tipo
gque se abre marcamos el Montante 2 e
indicamos que es pasante respecto a
techo y trasera y que rebasa a ambos en
50 mm
[ ffrr' Afadir Parametro SE— - + ﬂ
Division: Pazante por: Propiedades:
= I:JDiuisién =+ Todos los Paneles | Solape 50,00 mm
f-{|Estante = |Cuerpo del Mueble Tipa Retraso
[ | Divisién Libre E----@Techo Retraso 0.00 mm
I.%_!--GMnniante [Tsuelo

e

-~ | Divisisn Vertical
- [#]Montante 2

E----!:|Frrc:||'|’ml
. .[F]Montante 4 - | Divisidn
?i:"DDOME-FDI'IdD - |Componentes del Frents
- | Cajeado Interior

[ Aceptar ]l Cancelar

Nota: Como vemos Polyboard nos permite definir hasta 4 tipos de Montante/Division:
Division Vertical,Montante 2,Montante 3 y Montante 4
A cada uno de los cuales podemos asignar una regla diferente
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Ejemplo:Montante Sobrepasa a la Trasera y ésta penetra en él:

Para que se dé la situacién representada en la figura:

_‘_/FSOIape: 10 mm

T —

Penetracion

Trasera/Montante
o

Tenemos que definir la Regla en la forma siguiente:

ﬂfﬁ Sub-Método para las Divisiones

. B -k

g % Ee) @ E;ﬁ Regla para los Retrasos en las Divisiones

DEFAUT C

divv-sicam Divisign Asociado 3 lapieza Tipo Retraso  Ranurg
div-sicam@Muehie I = —|

Mobile Srm Divisién Todos los Paneles  R... 0.00 0. 0|

Monta;t Disboiichanit Divisidn Vertical Frontal R 50,00

4

mn |

@ Regla para Retrasos y Sclapamientos en Divisiones Pasant

Solape

Pasante por Tipa
I =
[ Afadir Pardmetro - —— '1 — ﬁ
Divisidn: Pasante por: Propiedades:
=- [ Divisidn = |:|Tnd-05 los Paneles Solape 10.00 mm
E‘|:| Estante ED Cuerpo del Mueble Tipo Ranura
=-[| Divisin Libre - [ClTecho Ranura 5.00 mm
=-{[CIMontante - [suelo
i [ |Division Vertical i [TLateral
[¥]Montante 2 - [V[Trasera
[ |Montants 3 - |TFrontal
B [ IMontante 4 (- Divisidn
-] Doble-Fonda -] Componentes del Frente
- | Cajeads Interior
[ Aceptar ] I Cancelar
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Sub-Método: Herrajes

Corresponde a las fijaciones mediante herrajes que utilicemos para ensamblar el mueble.

En la Ventana de Gestidén,podemos crear un nuevo Sub-método,que denominaremos por
ejemplo “Armario.

EE[T' Sub-Método de Relaciones de Herrajes

g X e l.‘ﬂ E:ﬂ Regla de Herrajes

MNombre: ¥ A

Prioritario Mo Priaritario Herrajes Redla
Armario ropero Todos los Paneles  Todos los Paneles  <5Sin Herraje> <5in Reqla >
Assemble

DEFAUT

Tourillonné

Herraje: Reglas de Posicionado:

Aceptar ][ Cancelar

Y a continuacion ,definiremos el Herraje a emplear para la unién de Lateral y
Techo,cuando el Lateral es Prioritario:

o

-

E|J_[T' Afadir Relacicnes de Herrajes @

Panel Prioritario: Panel Mo Prioritario:

= |Todos los Paneles EI--DT::u:I-:ls los Paneles

=[] Cuerpo del Mueble L:JD Cuerpo del Mueble
[[JTecho -[¥]Techo
-] 5uelo -{|5uelo
- [¥]Lateral ~[CLateral
~[TITrasero -[|Trasero
-[]Frontal -[C|Frontal

- [ Divisidn - Divisidn

- |Puerta y Cajén [ |Puerta y Cajén

Herraje: Tourillan w» | Reqlas de Posicdonado: [gu_gujguu v]

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Observemos como hemos seleccionado el Herraje de tipo “Tourillon” y la Regla de
Posicionado “20-20/200”.En base a esto y si el fondo del mueble,y por ende del Lateral,es
de 1000,el primer Herraje se colocara a 20 mm, de un extremo del Lateral,el ultimo a 20
mm del otro extremo y entre ellos se situaran los Herrajes que quepan,teniendo en cuenta
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gue la separacion entre ellos ha de ser la maxima,pero sin que exceda los 200 mm.;en
definitiva,seran en total 7 los herrajes a colocar.

De ésta mism forma,iriamos incorporando el resto de relaciones de fijacion para los
demas elementos del mueble.

Nota: No olvidemos pulsar el botdn “Aceptar” para que se guarden las Relaciones que

vayamos definiendo.

Sub-Método: Cremalleras

El concepto es muy simple;podemos tener definidos diferentes tipos de Cremalleras.En la
ventana de definicion indicaremos las piezas entre las que se aplicara la cremallera y las
ubicaciones y dimensiones de los taladros.

Gﬂ—' Sub-Método para Cremalleras

e

o 5 L‘.’il Regla de Aplicacian
DEFECTO |Interior & Exterior -
DEFECTO@Muchle?

=1 |[Todos los Paneles
=-[Tcuerpo del Mueble

Lateral

!—.__iTrasera

Division

[ Divisidn Libre

Montante

Doble-Fondo

|| Cajeado Interior

#-|_|Componentes del Frente

Parametros de los Taladros

Por zona x

= Taladro

Diametra

Profundidad

Distancia entre dos Tala...

Distribudidn de los Talad. ..

El Grupo de Taladros
Mimero de Taladros ...
Distanda entre dos ...

= - Primer Taladro
Desde
= Limites
Referends
Posicign del Primer T...
Umbral para Ultimo T...
Regla de Posicionado
Opdones de Posicionado
= Parametros de Ajuste
Offset (Estante)
Posididn (Estante)
Posicion (Puerta)

5.00 mm
5.00 mm
32,00 mm
Par Grupo

8
32,00 mm

Suelo

Zona

10,00 mm

10,00 mm

=5in Regla=
Agrupar Paneles ...

0.00 mm
Centro
Centro del Taladro

[ Aceptar ]I Cancelar
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Sub-Método: Ranura y Sobremedida

Este Sub-Método es muy simple,como vemos en su Ventana de Gestion:

ﬂ—ﬂ—' Sub-Método para Ranuras y Sobremedidas [&J
+ « @
DEFAUT
DEFALT EMuehle? Sobremedida
Jeu_Rainure Paneles: 0.00

Surcote_Smim . )
@) Para Cantos en Chaflan

Para todos los Paneles

Holgura en Ranura

Espesor: 0.0a
Profundidad: 0.00
Longitud: 0,00
Posicidn: | Centrado -
Aceptar ] [ Cancelar

Sobremedida

El parametro “Sobremedida” afiade una longitud extra a las dimensiones nominales de las
piezas,de forma que se faciliten operaciones posteriores,como perfilado 6 el achaflanado
de cantos por ejemplo:

Longitud minima
necesaria antes de
hacer el chaflan

Canto en ™ ]
Chaflan

Sobremedida

El valor de la sobremedida se aplicara a los cuatro lados de las piezas.No obstante,es
posible indicar que sélo haya sobremedida en dos lados (los largos 6 los
cortos),siguiendo el procedimiento que describimos a continuacion.

Sobremedida so6lo en dos lados de la pieza
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Una vez marcada una pieza del mueble y mostradas sus propiedades,encontraremos

entre éstas los valores de sobremedida.Si se ha aplicado un Método de Fabricacion que

incluye un Sub-Método de Sobremedida en el que se ha definido un valor,éste serd el

mostrado.En caso contrario,el valor sera “0”.

En ambos casos se distingue el valor que se aplica a la altura (longitud) y a la anchura de
la pieza,por lo que podemos modificar los valores encontrados y asignar otros diferentes.

|Teu:ho
Mambre Techo
Tipo Techao
Posicionar Total
=l Pendiente
Lado de Ref... Frontal del Mueble

Pendiente e... 0.00 mm
Pendiente e... 0.00 mm
=l Lista de Corte

Estructura Editar...
+ Material MAEL, EiLr 19.00
Altura 86200 m

Anchura 540,00 mm

Espesor 19.00 mm

Altura

Anchura

Holgura en Ranura

Cuando en un Mueble existe TRASERA,Polyboard crea automaticamente las Ranuras
que se han de mecanizar en los LATERALES, TECHO y SUELO para que se pueda
colocar entre ellos la TRASERA.

El lado marcado de la Ranura e
el que se desplaza hacia afuera
(en éste ejemplo,0.5 mm).El otro
lado mantiene su posicion inicial.

El Parametro Espesor incrementa la anchura de las Ranuras (que inicialmente tienen el
mismo valor que el espesor de la pieza Trasera) para asi facilitar el ensamblaje.

El Parametro Profundidad de las Ranuras,incrementa la profundidad nominal de éstas
Ranuras.

El Parametro Longitud se aplica exclusivamente a las ranuras que se generan al definir
una union en Caja y Espiga.Es decir,en el caso de la Ranura para alojar la trasera no
tendria ningun efecto.
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Como vemos en la Ventana de Gestion de éste Sub-Método se trata de definir las
Holguras 0 tolerancias a aplicar en los tres tipos de puerta.

-

-

El Parametro “Retraso”

E@?Sub-Método para Puertas 5]
o X E = 2 Puerta Encastrada
. Holgura Superior 0.00 mm
Nl:lmbre. Holgura Inferior 0,00 mm
DEFAUT Holgura Lateral (Lado Herragje) 0.00 mm
Holgura Lateral (Lado Abierto) 0.00 mm

Retraso 0.00 mm
perpuesta

Helgura Superior 0.00 mm

Holgura Inferior 0,00 mm

Holgura Lateral (Lado Herragje) 0.00 mm
5 Lateral (Lado Abierto) 0.00 mm

Retraso 0.00 mrm
N Puertgforredera

Mumero de Miveles: 2

Mimero de Puertas 2

Holgura entre Puertas 1.00 mm

Solape 0.00 mm
= Puerta Doble

Holgura entre Puertas 1.00 mm

Las Holguras corresponden a Puertas y Tapas de Cajones Encastradas,en tanto que los
Rebajes son necesarios cuando son Superpuestas.

El Unico parametro que merece una explicacion adicional es
el “Rebaje (Fondo)” .En la figura se ilustra lo que es: la
holgura respecto al frontal.

Rebaje (Fondo)
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Dentro de cada Sub-Método podemos tener cuatro tipos de cajon definidos (Cajén
1,Cajon 2,Cajon 3y Cajon 4),cada unos con diferente configuraciéon de Parametros.

[Trr‘ Sub-Metodo para Cajones

=)

F 1 | 3

Cajon 1
Cajon 2
Cajon 3
Cajon 4

=l Cajon Encastrado

Holgura Superior 0.00 mm
Holgura Inferior .00 mm
Holgura Lateral .00 mm
Retraso 0.00 rmrm
= Cajon Superpuesto
Halgura Superior 2,00 mm
Holgura Inferior 2.00 mm
Holgura Lateral 2.00 mm

Holgura en profundidad  2.00 mm
Cajon Multiple
Holgura entre Cajones

Ensamblaje... |

1,00 mm

[ Arceptar H Cancelar I

Las Holguras y Retraso se refieren a la pieza Frente del Cajon.

Para el Parametro “Retraso” sirve la explicacion que acabamos de dar al describir el

sub-Método para Puerta.

Por otra parte,al pulsar el boton
“Ensamblaje” se abre una nueva
ventana en la que podremos definir
la estructura,dimensiones y holguras
de los componentes del cajon.

La manera de establecer la forma en
gue se ensamblan los componentes
es similar a la que hemos descrito
previamente al explicar el Sub-
Método para el Cuerpo del
Mueble,por lo que remitimos a ese
epigrafe para recordar como hacerlo.

Orden de Prioridad

FHIIEE EEEE BB H

[T contra-Frente
[ Lateral Cajon
[T Trasera Cajon
[T Fondo Cajon

Regla para los Retrasos y Solapes

o

Panel Prioritario

Cajon

4 L

Solape  Panel No Priarit...
0.00 Cajon

Tipo

Retraso
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componentes interiores de dos maneras alternativas:

[Ef' Estructura de Cajones

Holgura Lateral:

& Distenda desde Arrriba
Frente

i Altura Componentes
Distancdia: 4.00 mm
Altura:
Holgura
4,00 mm
Fondo:

(@) Distancia desde Trasera
" Longitud

Longitud:

Haolgura
Trasera:

e

Si marcamos la opcién “Distancia desde Arriba Frente ”,se
habilitan las casillas Distancia y Holgura a Fondo.Los valores
gue demos a ellas se restaran de la altura del frente del

cajon;por ejemplo,si éste mide 400mm de altura y los valores

dados son 4mm en ambos casos,la altura de los laterales y
trasera del cajon seran 392 mm (400 -4 -4).

Es decir,los componentes interiores del cajon “seguiran” al valor
gue tome el frente en todo momento.

Por el contrario,si marcamos la opcién “Altura componentes”,se
habilita la casilla “Altura” y la medida que asignemos sera
constante,independientemente de la altura que pueda tener el
frente del cajon.Esta serd,por ello,la forma en la que

habitualmente dimensionaremos la altura de los componentes
interiores.

Del mismo modo,en lo que respecta a la profundidad del cajon,si
marcamos la opcién “Distancia desde Trasera ”,la profundidad
resultara de restar a la profundidad del mueble el valor de la
“Holgura Trasera” que definamos;siguiendo con el ejemplo de la

figura,si el fondo del mueble es 600,la profundidad del cajon
sera 596 (600-4).

Marcando “Longitud”,se habilita la casilla “Longitud” e introduciremos en ella el valor para

la profundidad del cajon que queramos,550mm,por ejemplo.Este valor se mantendra
inalterable independientemente de que la profundidad del mueble varie.

Holgura
Tracera

Distancia

desde Arriba
Frente

/

Altura
Componentes
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Sub-Método: Piezas Compuestas

Por “Piezas Compuestas” entendemos las estructuras que constan de un panel central
enmarcado por dos travesafos y dos montantes,en otro material diferente al del panel
central.Ejemplo de éstas estructuras seria una puerta de vidrio (panel central),enmarcado
en dos travesaros (elementos horizontales) y dos montantes (elementos
verticales),realizados a partir de un perfil de aluminio.

.
@—" Sub-Método para Piezas Compuestas ﬁ
g K 23 EE = Puertas
DEEECTO Cajones
Laterales y Otras Fiezas
Fuerta +Ferfi alu@fiuebie 1 .
Método de Montaje Alarogar Travesafio -
=l Caja y Espiga E
Profundidad 15.00 mm
D Espesor Espeszor Total
Hombro &,00 mm
Alineamiento Centrado
= Panel Central
Material Rechapado 19, ...
Alineamiento Centrado

=l Travesafio Superior
Tipo de Material Perfil

m

Material Perfil Alu, 60.00...
Solape 0.00 mm
Curvas <Minguno =

= Montantes y otros Travesaios
Tipo de Material Perfil
Material Perfil Alu, 60.00..,
Solape 0.00 mm
Curvas <Minguno =

= Travesaiios Intermedios T
Limbral 2000.00 mm
Posicion 50 % -

L Aceptar ]I Cancelar
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14-Configuracion y Personalizacion del Programa

Desde el Menu “Herramientas” accedemos a las opciones de configuracion y
personalizacion de Polyboard.

Archive Ver Listas de Corte 3D Bibliotecas Herramientas I[dioma Ayuda

_Ij | __.7' J - . ﬁ- Unidades...
Carpetas k
Parametros...
Personalizar... o
Bibliotecas...
Materiales...

Unidades

Para definr las unidades a emplear n las dimensiones de longitud y superficie y en el valor
de los &ngulos.

Carpetas

Parametros:

Aqui definimos las carpeta donde se ubican las bibliotecas (de Métodos,sub-
Métodos,Herrajes,etc) y la carpeta donde se alojan los Materiales (de Paneles,Cintas de
Cantear y Perfiles).

Nota: Por defecto se emplean lascarpetas cuya ruta se muestra en la ventana siguiente.

I;flrr' Carpetas

Carpeta de Bibliotecas:

C:'\ProgramData'Boole & Partners\PolyBoard 4 Explorar. ..

Carpeta de Materiales:
C:\ProgramData'Boole & Partners\Materials Explorar...

Gestion de Archivos Existentes

@ Copiar archivos existentes en la nueva carpeta
Maover Archivos existentes a la nueva Carpeta
Borrar Archivos existentes

Mo hacer nada

[ Aceptar ]| Cancelar |

Cuando definimos unas nuevas carpetas para Bibliotecas y/o Mateiales ,tenemos la
posibilidad de proceder de las maneras siguientes:

Copiar los Archivos existentes en la nueva carpeta (permaneceran también en la antigua)
Mover los Archivos existentes a la nueva Carpeta (desapareceran de la antigua)

Borrar Archivos existentes (se eliminan de la carpeta antigua sin duplicarse en la nueva)
No hacer nada (simplemente se crean las nuevas carpetas,pero vacias)
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Bibliotecas

Se muestra el contenido de la carpeta donde se ubican las Bibliotecas para eliminar 6
copiar archivos.

L.

»,../‘*h\-_/' | i« Bﬂo_le&Pa_rtners _Ir P_DI].r_Ecra_rd_al_ - | frf| | Epsmr

&) Organizar ~ Vistas = B Presentacion

Jinculos favoritos Nl:rml:::}e Fecha de captura
- %) Curves.ph-lib

i Documeritos %] FittingHardwares.pb-lib

B isica %] FittingRules.pb-lib

Acceso pablico

%] Methods.pb-lib

{%| Shapes.pb-lib

@ Busquedas ™ i
%, SubMethodChant.pb-lib

Carpetas ¥ | % SubMethodCorps.pb-lib
0 Modules " iESI.JI:JI"-a"In.=.‘ch|:n::lFi’ftir1§|.;:»I:]-Iil;]
.. OniCoupes &Igu:met:o:gﬂateria;.f?:-lih
: =) subMethodPorte.pb-h
s | ESul::-MethudSeparaF;:eur.pb-lih
L Polytoar 4 | &) SubMethodSurcote.pb-lib
. Textures

%] SubMethodTiroir.pb-lib

W

Materiales

Se muestra el contenido de la carpeta donde se ubican los Materiales.Los Materiales de

Polyboard son comunes con los de OPTICUT (el program optimizador de corte de
Tableros).

Ml il e Mormbre Fecha de captura
L
| 7| Bar.mat-boole
|, Documentos 7
B || Edge.mat-boole
E}' Midsica || Panel.mat-boole

| Acceso piablico

Ei‘ Busguedas

Carpetas b

Boole & Partners -
) Curves

Materials il
1 Medels E
1 Modules
. OptiCoupe 5
; OptiMest 2

PolyBoard 4 -

Personalizar

Esta opcion permite configurar el Interfaz del programa (Aspecto y contenido de

Menus,Barras de Herramientas,Teclas de Atajo para acceder a comandos desde el
teclado,etc).

Pag. 89



software para
. fabricacién j
Polyboard: Manual de Usuario —_—

15-Estructura Interna del Mueble

La Estructura interna del mueble incluiréa:

Los separadores internos (Montantes,Divisiones y Estantes) y las zonas que éstos
determinan.

Las piezas afiadidas a las zonas del mueble:Puertas y Cajones.

Concepto de Zonas y Multi-Zonas

Inmediatamente después de crear el Cuerpo del Mueble,su interior esta vacio y
representa la mayor Zona util del Mueble,la denominada Zona Principal .

A partir de aqui,cada separador colocado en una Zona,dividira a ésta en 2 nuevas Zonas
(Sub-Zonas),que podran a su vez ser divididas y asi sucesivamente.

La Zona dividida,contiene varias Zonas en su interior y pasa por ello a ser una Multi-
Zona.

Podemos también colocar simultaneamente en una Zona varios separadores
equidistantes,que crearan un n° de Zonas igual al de separadores +1.

3 Separadores
Zona Principal 1 HE Equidistantes

ZFona simple Multi Zona

Como seleccionar Zonas y Multi-Zonas

Para seleccionar una Zona,hemos de hacer un “click” con el botén izq. del raton en
cualquier punto de su interior: la Zona se resaltara en color azul y se mostraran las
dimensiones de su espacio util.

Si en ese momento pulsamos el botén derecho del ratén,se despliega el menu en el que
podemos seleccionar el elemento a insertar en la zona.
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Como ejemplo,en la figura mostramos un cuerpo de mueble rectangular:,en el que
seflalamos la zona principal y hacemos aparecer el Menu:

1click:La zona
gueda marcada

En el Menu desplegado

seleccionamos “Afadir Montantes” y

en la ventana que aparece

indicamos 1 Division Vertical a 500

mm del lateral izquierdo...

Nota: Recordemos que en el Sub-
Método de Fabricacion “Division” es

donde establecemos las

caracteristicas de cada uno de los 4

tipos de Montante

Al pulsar el botén “Aceptar” se representa el Montante
incorporado.Para eliminarlo,basta con marcarlo,pulsar el
boton derecho del ratén y seleccionar “Eliminar” en el

Menu gue se nos muestra.

Por otra parte la insercién del “Montante” ha dividido el
mueble en dos zonas.De forma que si
“click” con el raton sobre una de ellas (para que quede
marcada en azul) y seguidamente pulsamos el botén
derecho del raton para que aparezca el Menu
desplegable,la opcion que seleccionemos se aplicara

séOlo a esa zona.

Deseleccionar una Zona 6 Multi Zona

A\¥

91200

10 &

8

116200

-/EI Menu se

muestra Al pulsar
Lbotén dercho del

Cantidad: 1 = Posicion
Proparcional
: 19,00 o _
Espesor i @) Distanda desde |a [zquierda
Tipo: Distancia desde |a Derecha
Division V ]
Montante 2 Izquierda Derecha
Montante 3 E——
Montante 4 500 543.00
Aceptar ] | Cancelar
X Eliminar Supr

Zoom Ampliar

e

=) Zoom Reducir

[
by

LCentrar

Zoom de 1a Seleccion

s i

Desplazar

Angulo de la Vista...

Vista 3D de la Seleccign

hacemos un

Anadir Estantes...

Afadir Montantes...
Anadir Dobles Fondos...
Afadir Divisiones Libres...
Anadir una Puerta...

Afadir Cajones...

643.00

Para deseleccionar una Zona,basta hacer 1 click en
cualquier punto fuera del mueble.El color Azul desaparece.
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Posicion Proporcional y Posicién Fija

Un separador individual (Montante 6 Division) se puede crear en:

Una POSICION RELATIVA (Proporcional.La distancia se indica en “%”)

Una POSICION ABSOLUTA (Fija.La distancia se indica en valor absoluto)

Si se crea en POSICION RELATIVA, ésta proporcién se mantendra aunque modifiquemos
las dimensiones del mueble.Por tanto,las distancias a los elementos adyacentes variaran
para que se mantenga la proporcién.

Por el contrario,si se crea en una POSICION FIJA,ésta sera siempre la misma respecto a
un elemento adyacente.Es decir,no se mantiene la proporcién.La siguiente figura ilustra
ésta diferencia.

300 | 406 | 300 |
40% || 60% 40% || 60% 30% [ 0%
Mueble Inicial Montante Relativo Montante Fijo

Separadores “Nulos” (de espesor nulo,realmente)

En ciertos casos se puede recurrir a un material de espesor “nulo” para la gestion de las
zonas.Las piezas de espesor nulo son elementos ficticios que no apareceran en el

despiece del mueble. o
Lateral ficticio

| (espesor nulo)

Estante
ficticio
(espesor nulo)

L/

s

En la Figura de la izquierda se muestra un mueble sin laterales.Sin embargo,gracias al
empleo de unos laterales “ficticios” de espesor nulo,han quedado definidas unas zonas
gue nos han permitido situar las divisiones verticales.

En la Figura de la derecha,el Estante ficticio nos sirve para dividir la zona en dos,de
manera que podremos colocar dos cajones de dimensiones diferentes y sin holgura entre
ellos.
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Afadir una Puerta a una Zona Multiple

Una situacion que se puede presentar viene dada por la necesidad de situar una Puerta
gue tape varias zonas.

Como sefalamos varias zonas a la vez?...simplemente,vamos haciendo sucesivamente
“click” sobre una zona simple .Een cada pulsacion se ira resaltando en azul la Multi Zona
de la que forme parte.

Con un 2° click,se
resalta en Azul la
Multi-Zona

Afadir una Puerta...

Vaciar la Zona

91200

Zoom Ampliar

PON:

Zoom Reducir
. Centrar

_L Zoom de la Seleccion

(im/" Desplazar

116200 H

Una vez acabada la seleccion,pulsaremos el botdén derecho del raton y en el Menud que se
despliegue,seleccionaremos “Puerta”.

Esta cubrira la Multi Zona en su totalidad.

Nota: Otra interesante opcidn disponible en éste Menu es la de “Vaciar la Zona”,que
permite eliminar todos los elementos insertados en ella.

Vista la forma de seleccionar 6 deseleccionar una Zona Simple 6 Multiple,vamos a
profundizar a continuacion e la forma de afadir elementos interiores al cuerpo del
mueble.

Anadir Estantes

Es un proceso sencillo e intuitivo,por 4., 1 = Posicién
lo qule re_gwer_e poca ) Propordional
exphcamon.Slrr.\plle.r,nente en Iq Espesar: 19.00 mm ") Distancia desde Abajo
ventana de definicién introducimos la o _

. . A .. Tipo: @ Distandia desde Arriba
Cantidad.Si es “1” hemos de indicar
la distancia del Estante al Suelo 6 Estante Mavi Suelo: Techo:
Techo.Si la cantidad es 2 6 ESEHEE} 659,20 mm 233,80 mm
mas,éstos se repartiran =t — ————
automaticamente de forma uniforme. —— —

[ Aceptar ] I Cancelar

En Polyboard disponemos de cuatro tipos de
Estantes,cada uno de los cuales podemos
caracterizar de forma diferente en el Sub-Método
“Divisiones”.Por ejemplo,estableciendo para el tipo
“Estante Fijo” un retraso de 30 mm. respecto al
Frontal,como se indica en la figura.

Pag. 93



Sicam software para

fabricacién o

Polyboard: Manual de Usuario :

Esto se haria de la manera siguiente:

Dentro de un Sub-Método que definamos (Por ejemplo el que hemos denominado
“Armario”).afladimos una Regla para la relacién entre las piezas “Estante Fijo” y
“Frontal”,en la que establezcamos el retraso de 30 mm.

g % 33 & =0 Regla para los Retrasos en las Divisiones
Mombre; o X
Armario Divisidn Prioritario Retraso
A.Tna.rxb@h;&.reﬁfef Todos los Paneles Todos los Paneles 0.00
DEFAUT Divisién Vertical Techo 0.00
Montant_Débouchant Estante Fijo Frontal 30,00 ;
Sicam i
@ Afadir Parametro Retraso
Division: Panel Adyacente:
EI|:| Divisidn EI--|:_|Tudus los Paneles
EI--|:_|E513r1te EI--|:_|Cuerpo del Mueble
--[¥|Estante Fijo [ Techo
- []Estante Movil -[C]5uelo
[ |Estante 3 [ Lateral
L[ |Estante 4 [ |Trasero
(- | Divisidn Libre B 7] Frontal
- |Montante - | Divisidn
(- | Doble-Fondo #-[|Puerta y Cajén

Retraso: 30.00

[ Aceptar ][ Cancelar

Estante proximo a Techo con Doble pendiente

Este caso particular,que no se podia realizar en la version Il de Polyboard es ahora
posible en ésta version IV

El Estante se extiende
hasta las dos
inclinaciones del techo

Pag. 94



¢ software para
Polyboard: Manual de Usuario ————

Afadir Montante / Division Vertical

La distincion entre Montante y

b . Cantidad: 1 = Posicidn
D|V|s_|on Vertical es purament_e_ ) Propordional
nominal pero la forma de definiry Espesar: 19.00 mm 8 Distncia desde ln Tzquicrda
caracterizar cualquiera de ellos (en
el Sub-Metodo “Division”) es e — - Distanda desde |a Derecha
absolutamente similar. Tzquierda Derecha
Podemos manejar cuatro tipos de oneante 3 40 343.00 mm
Montantes,asignando a cada uno de 53.835 % 46.164 %
ellos cardcteristicas y
comportamientos diferentes en el
sub-Método “Division”. |_Aceptar | | cancelar |

Por ejemplo,podemos hacer que el Montante 1 tenga definido un Rebasamiento (Solape)
para dividir el techo. Es una manera de “trocear” un mueble largo,para facilitar su
construccion.En cambio, la Division Vertical es “No Prioritaria” respecto al Techo y por
tanto lo alcanza sin sobrepasatrlo.

Techo dividido
por el Montante

| | —/—

o

Anadir Doble Fondo

Un Doble Fondo (6 Doble Trasera) Cantidad: i E Posicidn
es un tipo de Division paralela a la @) Propardional
Trasera.También disponemos de la ~ Espesor: 19.00 mm ") Distandia desde el Frente

posibilidad de tener definidos hasta Tino:

cuatro Tipos de Doble-Fondo,cada

uno con sus caracteristicas. Doble-Fondo 2 Frente Trasero
Doble-Fondo 3 P ——— F——
Doble-Fondo 4 —

" Distanca desde Afras

Aceptar ll Cancelar

Nota:Si afiadimos un Doble fondo a un Mueble al
gue no hayamos quitado la trasera, para sefialarlo
(en el caso de que deseemos eliminarlo),hemos de
marcarlo sefialando en la vista superior 0 lateral.
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Anadir Divisiones Libres

Esta nueva prestacion de la Version IV de Polyboard nos permitira incorporar
Divisiones,sin limitacién ninguna en cuanto a su posicion e inclinacion.

Para ilustrar la manera en que funciona ésta caracteristica,vamos a describir una serie de
situaciones que se pueden producir:

Situacion 1 :Corresponde a la configuracion de parametros de la figura,que es la que se
presenta por defecto. En éste caso,la Division Libre incorporada es similar a un Estante.

Cantidad: 1 Posiddn
@) Proporcional
: 19.00 . . .
s mm " Distanda desde Abajo
Tipo: " Distandia desde Arriba
Division1 |
Divisidn 2 Suelo Techo
Divisidn 3 Py p—
Divisidn 4 - -
50 %o 50 %o
Crientadon
[ | Paralelo al Panel: Pendiente:
0 =

P Fijémonos en los valores de

Mantener |a Reladian oIl “Pendiente” y “Rotacion”,ambos “0”
0" = y en que la cara “azul” de la
Division es la visible.
o, Esta configuracién por defecto
Orientacion . s .y
equivale a hacer que la division
[V]Paralelo al Panel: Pendiente: sea paralela al “Suelo”.La
[suelo -] 0° | . particularidad de éste segundo
iy = 17
anta|| . Rotaddn: caso es que los valores de
Lateral Derecho — . 13 H ” 13 H ] 4
) aberad Lz, ‘ oe |2 Pendiente” y “Orientacion” estan
_ bloqueados.
Orientacion
Pendiente: No obstante,pueden ser
oe _ desbloqueados,desmarcando la
- R — < opcién “Paralelo al Panel".
ener la Relacid -
Orientacién A partir de esto,podemos orientar la
_ Divisiéon en todas las formas
[| Paraleln al Panel: Pendiente: )
_— posibles.
Suelo 10F = i
o Rotacisn: i‘/ Asi,para que la Division tenga una
AMIENSrE RElans 0o = caida hacia el frontal (para servir de

expositor de revistas,por
ejemplo),daremos a “Pendiente” el valor de 10°.

Si incrementamos el valor a 30°,la caida sera mas pronunciada.
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Situacion 2 :Division Paralela al “Lateral 1zqg.” Podemos observar como la cara “azul” de la
division esta oculta a nuestra vista,enfrentada al Lateral izg.,en tanto que a la vista queda

la cara “naranja”.
Orientacién

| Paralelo al Panel:

[Lateral Izq.

)

Frontal

Lateral Derecho
l.m 21
Suelo

Techo

Pendiente:

Rotacion:

Los valores de “Pendiente” y
“Orientacion” quedan bloqueados
con los valores de 90y -90°
respectivamente.

En cambio,y l6gicamente,los
parametros “Cantidad” y “Posicion”
guedan en disposiciéon de recibir los
valores adecuados.

Desmarcando la opcién “Paralelo al Panel”,liberamos los parametros de “Pendiente” y
“Rotacion” para poder dar a la Division la orientacion deseada:

Pendiente: 10°
Rotacién _ -90°

Pendiente: 90°
Rotacion: -60°

Crientacion
Paralelo &l Panel: Pendiente:
Lateral Izqg. 10 =
_______ R Rotacian: ———’_/_/
SMNTENET |13 Relador —
90" =
Crientaddn
Paralelo al Panel: Pendients:
Lateral Izqg. a0
S Rotaddn:
antener la relador —
-60°

Como vemos, el valor “0°” tanto de Pendiente como de Rotacién se corresponde con
posicion “recta” de la Division y con su cara “azul” a la vista.

Situacion 3 : Division Paralela al “Lateral Derecho”.Antes de desmarcar la Opcién
“Paralelo al Panel” podemos comparar la orientacion de la Division con la de la situacion

Orientacion

| Paralelo al Panel:

| Lateral Derecho

Mantener la Relacidn

Paralelo al Panel:

Pendiente:

Rotacian:

Pendiente:

10F
Rotacian:

0=

L1

previa.

En éste caso la cara “azul” se
enfrenta al Lateral Derecho

Y el sentido de medicion del angulo
de la Pendiente es opuesto al de la
anterior situacion

w
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Anadir Puertas

Esta opcion permite colocar una Puerta en una Zona é Multi Zona del Mueble.La Puerta
puede ser Simple 6 Doble y Encastrada , Superpuesta 6 Corredera.

ng' Afadir Puertas EX5
Tipa: | Encastrado i |
.
Puerta Doble ——
Puerta corredera |Later.a| Izq. ~ |
Ubicacion:
= Aceptar ] | Cancelar

Opciones para colocar los Herrajes

Puerta Unica:Podemos elegir el elemento donde se situara el Herraje:Lateral 1zqg.,Lateral
Derecho,Techo 6 Suelo

Puerta Doble 6 Corredera: La eleccion es entre Is parejas de elementos Lateral Der./1zq,
0 Suelo/Techo

Puerta Superpuesta Monta sobre los cantos de las piezas que definen la zona donde va
colocada,como se puede ver en las vistas frontal y lateral

Puerta Encastrada :La Puerta queda enrasada respecto a los cantos de las piezas que
definen la Zona donde va colocada

Observemos
como no
sobresale

En éste caso,el
Herraje esta en
] el Lado lza.
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Puerta Doble :En éste caso,notemos cOmo se situa un Herrraje a cada lado.

Puerta en una Multizona

El proceso a seguir es muy sencillo:Hacemos 1 click que nos resaltara una de las zonas
internas y a continuaciéon,un segundo click que nos resaltara la Multi-Zona.

Un click marca en
“azul” ésta zona

Un 2° click marca
en “azul” la Multi-
Zona

912.00

326.88

Seguidamente,pulsamos el Boton derecho del raton y en el Mend que se presenta
seleccionamos “Afadir Puerta”.aparece la ventana de definicién de Puertas,con las
opciones que acabamos de explicar.

Parametros de configuracion de las Puertas

En el Sub-Método de Fabricacion “Puerta” habremos definido previamente los parametros
que permiten definir las Holguras para las Puertas Encastradas y Superpuestas

En la figura se aprecia el efecto de dar el valor 10 al parametro Holgura Superior :

!

o—m

- Holgura Superior
= de 10 mm.
Holaura Lateral =

Podemos comparar con el Lado izquierdo,en el que no hay Holgura (Holgura = 0).
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Puertas compuestas

Una vez afadida una puerta,podemos acceder a sus Propiedades,seccion
“Estructura”,donde encontraremos la opcion “Assembly” (Conjunto),que permite definir
una estructura compuesta para ella,a partir de la siguiente ventana de definicion:

e o

@ Conjunto
Altura: 1109, 50 mm Anchura: 809,50 mm 2 Panel Central
Material MELA_BL, 19.00
Alineamiento Centrada

E Travesaiio Superior
Tipo de Material Perfil

Material 502, 100,00 = 100,00
Solape 0,00 mm
Curvas <Minguno >

= Montante Izq.
Tipo de Material Perfil

Material 502, 100,00 = 100,00
Solape 0.00 mm
Curvas <Minguno =

= Travesario Inferior
Tipo de Material Perfil

Material 502, 100,00 = 100,00
Solape 0,00 mm
Curvas <Minguno =

= Montante Der.
Tipo de Material Perfil

Material 502, 100,00 = 100,00
Solape 0,00 mm
Curvas <Minguno =

Método de Montaje Alargar Travesano
Travesano Intermedio 0

Aceptar ” Cancelar

Como vemos,podemos definir los materiales de cada elemento (Panel
Central, Travesafnos Superior e Inferior y Montantes Izquierdo y Derecho) de manera
independiente.

Panel Central- Alineamiento:

Cuando e Grosor del Materia del Panel
Central es menor que el de los Travesafios y
Montantes,hemos de indicar la manera en
gue se sitla respecto a aquellos.Opciones
posibles: Centrado, Trasera,Frente.En la
imagen izquierda se muestra como quedaria
el panel central “Centrado” y en la imagen
derecha, alineado con | “Trasera”.
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Método de Montaje:

También podemos establecer la manera en la que se Método de Montaje  [Jiglelgie
ensamblan los elementos a través de la caracteristica Travesano Intermedio Alargar Travesanio

“Método de Montaje”,que nos da las opciones ”"E'_r_ar Montante
mostradas. e

Travesafio Intermedio: El valor “0” indica que no hay travesafio intermedio,Un valor
distinto (1,2,3...) indica el nimero de travesaros intermedios.La posicion de cada uno de
ellos puede ser Proporcional 6 a una distancia del Techo /Suelo que indiguemos.

i al

EEI-' Conjunto @
Altura: 1109.50 mm Anchura: 809.50 mm 2 Panel Central

Material MELA_EL, 19.00
Alineamiento Centrado

= Travesafio Superior
Tipo de Material Perfil
Material 502, 100,00 = 100,00
Solape 0,00 mm
Curvas <Minguno =

= Montantes y otros Travesanios
Tipo de Material Perfil
Material 502, 100,00 = 100,00
Solape 0.00 mm

Método de Montaje Inglete

Travesarios Intermedios 2
= Travesaiio Intermedio 1
Modo Proporcional
Posicidn 33.333 %
= Travesano Intermedio 2

[ Proporconsl |

Posicidn Proporcional
Distancia desde el Techo
Distancia desde el Suelo

Maostrar Pardmetros Avanzados

Aceptar ][ Cancelar
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Anadir Cajones

En ésta Version IV de Polyboard se ha eliminado la limitacién presente en la Version Il
que impedia colocar cajones en zonas con inclinacion.

De hecho,se puede colocar un cajon 6 cajones incluso en
una zona delimitada por un Techo con doble inclinacion.

En ésta Zona
no se podia
colocar un cajén

A la hora de afiadir cajones,marcamos la Zona y seleccionamos “Afiadir Cajones” .

Aparece una ventana similar a la de las Insercion de Puertas,en la que podemos indicar
el nimero de cajones iguales que se repartiran en la zona.

l:|rr' Anadir Cajones (3w
Tipo: |Super|:uesto Global - |
Cajén 2 Herraje:
Cajon 3 Lateral Derecho [ Divisidn Verti
Cajon 4

Mimero de Cajones: =
q Ensamblaje. .. >

Ubicacion: A
Fronta [ Aceptar ] | Cancelar |

También podemos seleccionar si la Tapa frontal es Superpuesta 6 Encastrada.
Parametros de configuracion de cajones

También es completamente similar a lo descrito para las Puertas.En el sub-Método de
Fabricacion “Cajones”,habremos definido las Holguras a aplicar entre cajones y el resto
de componentes del Mueble.

Cajones compuestos
Es valida también la explicacion que hemos dado previamente para Puertas compuestas.
Componentes interiores del cajon (ENSAMBLAJE)

En principio POLYBOARD sitaa unicamente el frente del cajon.Si queremos incorporar los
elementos interiores hemos de pulsar el boton “Ensamblaje” .Se abre entonces una

nueva ventana en la que podremos indicar los elementos interiores del cajon a afiadir,asi
como sus dimensiones.
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ﬂﬂ" Componentes Interiores

Componentes
Contra+rente
Laterales (x2)
Trasera

Holgura Lateral:  2.00 mm

& Distanda desde Arrriba
= Frente

(") Altura Componentes
Distancia: 4,00 mm
Altura: 1013.50 mm
Holgura
Fondo; .00 mm

@ Distanda desde Trasera

) Longitud

Longitud: 563,50 mm
Huolgura

Trasera: 4.00 mm

[ Aceptar ][ Cancelar ]

software para
fabricacién ®

Se nos brinda la posibilidad de dar las dimensiones Longitud y Altura en sus valores
absolutos 6 bien de manera relativa,indicando la holgura a dejar respecto a la Trasera
y respecto al canto superior del Frente,respectivamente (Ver figura)

Holgura
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Anadir Cajeado Interior

La funcién de cajeado es ahora mas versatil.No sélo se puede aplicar a una esquina
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exterior del mueble sino también a esquinas en zonas interiores.

Consideremos el sencillo mueble de la figura.Simplemente hemos afiadido una Division

vertical centrada.

Marcamos la zona derecha y pulsamos el boton derecho del ratén para que aparezca el

menu contextual,en el que seleccionaremos “Afadir Cajeado Interior”

En la ventana de definicion que se presenta,podemos seleccionar cualquier par de
paneles que formen esquina.Asi en la figura previsualizamos el Cajedao que quedaria
entre Division y Frontal,por ejemplo.

lﬂ.\'t;l

Afadir Estantes...
Afadir Montantes..,
Afadir Dobles Fondos..,

Anadir Divisj

Afadir Cajeado Interiar...

Anadir

Afadir Cajones...

Cremallera...

Efr' Anadir Cajeado Intericr

= Panel Principal
Panel Divisicn Vertical [1]
Longitud 100,00 mm
Posicion  Exterior
Tipo Cajeado 1
Espesaor
= Panel Secundario
Panel Frontal
Longitud 100,00 mm
Posicion  Exterior

19.00 mm

Tipo Cajeado 1
Espesor
Invertr Mo

19,00 mm

[ »

m

[ Arceptar ][ Cancelar ]

HEAIIE0 @2RH HHEE

En la vista 3D renderizada tenemos el resultado
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16-Pendientes e Inclinaciones en el Techo

En el Menu desplegable “Modificar” se encuentra la opcion “Techo”,que incluye las
funciones para afiadir una Pendiente Unica 6 una Pendiente Multiple.

Modificar | Listas de Corte

Top b| |E| Single Slope Top...
Multiple Slope Top...

Pendiente Unica:

En la Zona Izquierda de la Ventana se ira mostrando una previsualizacion de como
resulta la Pendiente que vayamos definiendo.Podemos seleccionar la orientacion de la
vista de entre una serie de vistas predefinidas.Ademas,desplazando los cursores
deslizantes,podemos ajustar aun mas la orientacion.

S RE @ B B Cabinet Height: 950.00 mm
Slope Definition Method:
By Angles
[

Angulos
Pendiente: 0®
Rotacion: 0*
Dimensions
Width Slope: 0,00 mm

\ Depth Slope: 0.00 mm

(] [ Aceptar ] | Cancelar |

Disponemos de dos formas de indicar la pendiente:

Por Dimensiones:Dando la diferencia de alturas entre un lado y otro,tanto en anchura
como en Profundidad.Admite valores positivos 6 negativos,para distinguir el sentido de la
caida.Valores positivos para la caida de Lateral Derecho hacia Izquierdo y desde Frontal
hacia Trasera y negativos en las situaciones contrarias.

Por Angulo:El Parametro Pendiente equivale a la Pendiente en Profundidad en tanto que
el Parametro Rotacion corresponde a la Pendiente en Anchura.

Nota: Hemos de dar primero valor a “Pendiente”,para que se habilite “Rotacion”.
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Ejemplos(Por Dimensiones)

Pendiente en anchura de valor 200mm,con caida desde el Lateral Derecho hacia el

Izquierdo.
Slope Definition Method:

() By Angles

(@) By Dimensions

Angulos

Pendiente: 9.46° =

Rotaddn: -a0e (=

Dimensions

Width Slope: 200 mm

Depth Slope: olmm

N

Pendiente en anchura de valor 200mm,con caida desde el Lateral 1zquierdo hacia el
Derecho.(Signo negativo en el valor).

Slope Definition Method:

(") By Angles
(@) By Dimensions
Anguloz
Pendiente: 9.46% (=
Rotadén: a0° (=
Dimensions
Width Slope: -200 mm
Depth Slope: amm

Pendiente en anchura de valor 200mm,con caida desde el Lateral Izquierdo hacia el
Derecho.(Signo negativo en el valor).Pendiente en Profundidad de valor 300 y con caida

desde Trasera hacia Frontal (signo negativo en el valor)

Slope Definition Method:
(") By Angles
(@) By Dimensions
Angulos

Pendiente: 31.91° =

Rotadion: 15.52° =

Dimensions

Width Slope: -200 mm

Depth Slope: oo mm

Nota: Observemos cémo se muestran los valores angulares corresondientes a las
Dimensiones que hayamos introducido.
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Ejemplos (Por angulos)
Pendiente de 15°.Corresponde a una caida ,de ese valor angular,desde Trasera a

Frontal.
Slope Definition Method:
@) By Angles
(7 By Dimensions
Angulos
Pendiente: 15 EI
d

Rotacian:

Dimensions
Width Slope: 0,00 mm
\ Depth Slope: -133.97 mm

...y afladiendo una Rotacion de 45°,el techo queda asi:

Slope Definition Method:
(@) By Angles
() By Dimensions
Angulos
Pendiente: 15 &I

Rotacidn: 45 1=

Dimensions
Width Slope: -227.36 mm
\ Depth Slope: -94.73 mm
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Pendiente Mdltiple

La Ventana de definicion tiene éste aspecto:

OO0 @RRH | Profiet [rofiez)

® ¥
= £]
L=
T HE 125 mm
@ Along the Cabinet Width
(7 Along the Cabinet Depth
() Along the Axis rotated of: ne
(71 Along the Panel: Lateral Derecho
[} [ Aceptar | [ Cancelar l

En la Zona Izquierda de la Ventana se ira mostrando una previsualizacion de como
resulta la Pendiente que vayamos definiendo.Podemos seleccionar la orientacion de la
vista de entre una serie de vistas predefinidas y ademas,desplazando los cursores
deslizantes,podemos ajustar aun mas la orientacion.

En la Zona Derecha tenemos un sencillo Editor que permitira dibujar los dos perfiles de la
Pendiente.

Perfil 1:

Puede aplicarse a lo largo de la Anchura del Mueble,como se muestra en la imagen
siguiente

80000 @@@ Profile 1 | profile 2

0 62500 w 0.00

T 46334, 10440 3 125 mm

V.

(@ Along the Cabinet Width

() Along the Cabinet Depth

1 Along the Axis rotated of; ag®

/

) Along the Panel:

]
m
1
()
m
m
]
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... alo largo de la Profundidad del Mueble:

AHEOO0 [ PERD

N

Profile 1 | Profile 2|

> softw
Sicam fabricZZ?é’if'.j

X ¥ v
EL) HE 100 mm
() Along the Cabinet Width
i@ Along the Cabinet Depthi
(71 Along the Axis rotated of; 90° =
() Along the Panel: |Lateral Derecho -

Nota: Como vemos,al cambiar de anchura a Profundidad,se ha mantenido la forma del
Perfil,pero ajustandose a la menor dimension de la Profundidad;se ha “comprimido”.

... alo largo de uno de los Paneles:.En la Figura se muestra como queda la Pendiente al

seleccionar el Lateral Derecho.

(El efecto es el mismo que en el caso anterior)

BEO00 PR

N

Profile 1 |pmﬁje p_|

* ¥:

i1 Along the Cabinet Width
(71 Along the Cabinet Depth
() Along the Axis rotated of:

(@ Along the Panel:

HE 100 mm
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... rotando sobre el eje que pasa por el centro del mueble.

En éste caso,si el angulo es 0°,la Pendiente resultante coincide con la que queda al
aplicar el Perfil 1 a lo largo de la anchura.

HE a8 58 8 @@@ Profile 1 | profile 2

i ¥
3|
\ Ty 4 125 mm

(") Along the Cabinet Width
() Along the Cabinet Depth
@ Along the Axis rotated of: - d
() Along the Panel: Lateral Derecho

Y conforme aumentamos el valor del &ngulo de rotacién,la Pendiente va adoptando un
aspecto diferente:

=
Ak

m
=]
(1]

/

@@@@@@ @@@ Profile 1 | Profile 2

o ¥
/ &
\ LE 4 125 mm
() Along the Cabinet Width
() Along the Cabinet Depth
(@) Along the Axis rotated of: 20 =
\ () Along the Panel: Lateral Derecho

Perfil 2 :

Una vez definido el Perfil 1,y si es necesario, podemos definir el Perfil 2,que se aplicara
ortogonalmente a aquel.

Dependiendo de respecto a qué hayamos definido el Perfil 1,se nos indicara respecto a
qué se aplicara el Perfil 2.

Asi,si el Perfil 1 lo hemos definido “a lo largo de la Anchura”,el Perfil 2 no podra ser
definido de la misma forma.
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Como vemos en la imagen de la Ventana,la opcién “A lo largo de la Anchura” esta

desactivada .

AFOOT0 PRDD

L

Sicam

software para
fabricacién ®

Profile 2

X ¥ W’

'g]'_ii' ﬁ 50 mm

Along the Cahinet Width

i@ Along the Cabinet Depthi

(71 Along the Axis rotated of:

1 Along the Panel:

| Lateral Derecho -

En éste ejemplo,el Perfil 2 que se representa,sera aplicado “a lo largo de la Profundidad”.

AFIOT0 [ HEDH

N

Nota: El mismo efecto se habria obtenido escogiendo la
opcion “A lo largo del Eje de Rotacion” y estableciendo
un angulo de 90° o escogiendo la Opcidn “A lo Largo del
Panel” y seleccionando “Lateral Derecho” 6 “Lateral

Izquierdo”.

Profile 2

b 0.00 y -50.00 o

Along the Cabinet Width
(@) along the Cabinet Depth

(7 along the Axis rotated of:

Eit 4 50 mm

© Along the Panel: |Lateral Derecho

-

s
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17-Vaciados (Descajonados)en el Cuerpo del Mueble

Sobre Aristas

-

En el Menu desplegable “Modificar” ,dentro del SubMenu “Avanzado” se localiza la opcion
“Vaciado...”.

Para explicar su aplicacion,iniciamos un nuevo Mueble Rectangular e inmediatamente
después seleccionamos “Vaciado...”.La Ventana de Definicion presenta por defecto un
Descajonado de 100x 100 mm a aplicar entre Suelo y Lateral Derecho

= Panel Principal
Panel Suelo
Longitud 100,00 mm
= Panel Secundario
Panel Lateral Derecho
Longitud 100,00 mm
Invertir Mo

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Si lo que queremos en hacer un vaciado entre Trasera y Lateral Izquierdo (para vencer un
pilar en la pared),éstos serian los datos a introducir:

= Panel Principal
Panel Trasero
Longitud 100.00 mm
= Panel Secundario
Fanel Lateral Izg.
Longitud 300,00 mm
Invertir Mo

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Al introducir éste Vaciado,a los elementos del Cuerpo del Mueble
(Frontal.Trasera, Techo,Suelo y Laterales) se incorporan otros dos nuevos:

-Trasero Vaciado [1]
-Lateral 1zq. Vaciado[1]
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Cada uno de ellos,con sus Propiedades y la posibilidad de definir su
Material,Herrajes,enlaces con otros elementos,etc...

w

Lateral 1zg.
(Vaciado)[1]

Polyboard: Manual de Usuario

Panel -

Mombre: Lateral Izg. (Vaciado) [1]
Tipo Lateral
= Lista de Corte
Estructura Editar...
Material MDF_19, 19.00
Direccion del Grano Mo Grain
Eje de Referencia Along Cabinet Height
Axis Rotation s
Altura 950,00 mm
Anchura 135.00 mm
Espesor 19.00 mm
= Enlaces
Techo
Suelo
Trasero
[l [Trasero (Vaciado) [1]
Priaridad Priaritario
Solape 0.00 mm
Edging <5in Canto>
Canto Derecho Mo
Herrajes <5in Herraje>
Regla <5in Regla>

Esposible definir varios vaciados en un mismo mueble,e incluso un Vaciado en una zona
ya vaciada.En definitiva,se trata de una caracteristica de gran versatilidad.

= Panel Principal

Panel Lateral Izg.

Longitud 100,00 mm
= Panel Secundario

Panel Suelo
Longitud  100.00 mm
Invertir Mo

Aceptar ][ Cancelar ]
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Vaciados en Mitad del Mueble

La funcién Vaciado permite hacer Descajonados sobre cualquiera de
las aristas del Mueble.Si queremos hacer un Vaciado en mitad de un
Panel,como el mostrado en la figura

Tendremos que crear un Mueble con “Forma Libre” y dibujar su
seccion con la forma y dimensiones que tenga el hueco que describira

el Vaciado.

Edicion Ver Modificar Listas de Corte 3D Bibliotecas Herramientas Idioma Ventana Ayuda

Polyboard: Manual de Usuario

Sicam software para

fabricacién ®

Il

god @R 9o R @B DLiaadHN

T
|‘ | anquin tarre am}uil\tcnue—BD/y #| =Mueblel> > X | AR
i Tapa
[ Nuevo Muebie 23] Hembrs Topa
Tipo Divisio
Modelo: B Posiddn
Mueble Rectangular Modao Propal
Mueble en "L” Frente 0.00 m
Mueble en Angulo Trasera 352.00
Forma Libre Frente 0%
Desde Archivo Trasera 100 %
E Pendiente
Referenc... Cabing
!eméo ) DEFAUT gﬂj E
= Dimensiones
Altura 2200.00 mm = P = - Tipo:
® f N O 5 O s &
Anchura 90000 mm i & ﬂix o R0 7
Profundidad 400.00 mm o
[ Foma | Editar... Nombre:
Techo si |
Suelo Si
Pendiente:
Ayuds para &l Calculo dela
Pendierite

Posicionada:
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18-Zocalos y Tapetas

Se haincorporado una funcionalidad muy versatil para poder afiadir zocalos y tapetas.

Cuando iniciamos un mueble los parametros Altura de Tapetay Elevacion del Zocalo
estan a cero. Al asignar un valor,quedan definidas unas zonas especificas para la
ubicacién de éstos elementos.

| Mueble “Mueble3” -
Método DEFAUT@Mueble3
= Dimensiones
Altura 1600.00 mm
Anchura 900.00 mm

ST 540.00 mm
Altura Tapeta) 100.00 mm
Elevacian (Zdcala) 100,00 mm
Techao Si

Aplicacion cuando Techo es Prioritario sobre los La terales del mueble

Tapetas:

El procedimiento es marcar la zona “(que ha quedado definida al dar el valor 100 a la
Altura) y seleccionar la opcion “Afiadir Tapeta” dentro del Menu “Modificar”

Modificar | Listas de Corte 3D

Afadir Estantes...

Anadir Montantes...
Anadir Dobles Fondos...

Anadir Divisiones Libres...

Afadir Cajeado Interiar...

i - g’
L [j‘rl—' Lista de Tapetas [&J
Anadir una Puerta... 2

Afadir Cajones... Panel Retraso

AﬁadirTapeta...\ Fdll Frontal 1 15|mm

Afadir Zécalo.. \ [#] Trasera 0,00 mm

Cremallera NA [ Lateral Derecha.  <Sin Tapeta:

[[] Lateral Tzquierdn  <Sin Tapeta:

l Aceptar JI Cancelar
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Zbcalos:
Se marca la zona y se selecciona la opcion “Afadir Zécalo” dentro del Menu “Modificar”

Maodificar | Listas de Corte 30 E

Anadir Estantes...

Anadir Montantes...
Afadir Dobles Fondos...

Afadir Divisiones Libres..,

Afadir Cajeado Interior..,

Afadir una F'HEI'tE... @ Lista de focalos ﬁ

Anadir Cajones...

l Fanel Retraso

Afiadir Tapeta... [
- Frontal 0.00 mm

Cremallera.., \ ;D Lateral Derecho <Sin Tocaio =
‘\:p Lateral Izquierdo  <Sin Zocalo -

|
|
|
Afiadir Zocalo... \[¥] Trasera 0,00 mm '
|

e .

Notemos como en éste caso (Techo prioritario sobre Laterales) es posible colocar
Tapetas /Z6calos Frontales, Traseros y también
Laterales .

Y éste seria el resultado (hemos prescindido de las
piezas laterales).

Observemos como tanto Tapetas cdmo Zocalos se
extienden en toda la anchura del mueble
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Aplicacion cuando los Laterales son Prioritarios so bre el Techo

Tapetas ]
El procedimiento es similar al que acabamos | Hi Lista de Tapetas e
de describir;la particularidad es que ahora no -
es posible colocar Tapetas Laterales (estan Bt Biein
Frontal .00 mm

inhabilitadas en la Lista)
62 vesera .00

_ Lateral Derecho  =<35in Tapeta=
Lateral Izquierdo  <5in Tapeta =

Otra diferencia a notar es que ahora las | Aceptar | | cancelar
Tapetas Frontal y Trasera no se extienden en

toda la anchura del mueble

No obstante,si deseamos extenderlas,basta que 3 Enlaces
definamos el enlace entre Tapeta y Lateral del tipo Cielo Raso
Ranura 'y de profundidad 19mm (el grueso del panel Techo
Lateral). Esto hace que se alarge 19mm la Tapeta por el R
extremo que se encuentra con ese Lateral. B Lateral kquierdo

Prioridad Mo Prioritario

Hay que hacer lo propio,por tanto,en el otro extremo. Tipo Ranura
ETER 1000 i
Canteado <5in Canto>
Chaflan Defecto
Herraje

Zo6calos

El comportamiento es absolutamente similar a lo que acabamos describir en el epigrafe
anterior.
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19-Utilidades y opciones de visualizacion

Accesibles en el Menu desplegable “Ver” de la
barra de menus principal,disponemos de
diferentes opciones que ayudan a una
visualizacion precisa,realizando Zooms 0
Desplazando (arrastrando) la vista.

También es posible mostrar/ocultar diferentes
elementos:

-caras ocultas
-paneles nulos

RO Y

Ver | Modificar Listas de Corte 30 Bibliotecas

Zoom Ampliar

Zoom Reducir
Centrar

Zoom de la 5eleccion

Desplazar

Caras Ocultas
Paneles Mulos

Dimensiones

Cremallera
-cremalleras ﬁ] Vista explosionada
-dimensiones Angulo de la Vista...
La vista Explosionada es también una buena & Pantalla Completa

ayuda para verificar el disefio.

Sin ocultar caras Caras ocultas

La opcion “Angulo de la vista” permite seleccionar
la vista en la ventana principal de disefo.

Recordemos que ademas,tenemos a nuestra
disponsicion unas ventanas adicionales con vistas:
superior ,lateral y frontal.
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Barras de Herramientas ¥ Ventanas Ancladas

Barra de Estado

Vista Explosionada

(gF

=5

! Angulo de la Vista

' Vista por defecto para Nueve Mueble

EAGOA0 BRRE HRBE

[¥] Perspectiva por defecto para el Mueble

| Aceptar H Cancelar




software para
. fabricacion ‘/
Polyboard: Manual de Usuario ——

Dimensiones Permanentes

Siempre que sefialamos una zona,ésta queda resaltada y se muestran sus
dimensiones.Si deseamos que éstas dimensiones permanezcan,basta con seleccionar
“Dimensiones Permanentes” en el menu contextual que aparece al pulsar el botén

derecho del raton. T
Del mismo modo, se puede proceder a \ IIL Centrar
la inversa;sefialar la zona y ‘%/ *d, Zoom de la Seleccion

0,
seguidamente desmarcar 4™ Desplazar
“Dimensiones Permanentes”.

| Dimensiones Permanentes

Angulo de la Vista...

Vista 30 de la Seleccion

156200

Vista en Pantalla completa

Oculta todas las ventanas y barras de
herramienta,dejando soélo visible la
ventana principal y el menu superior.

T~
L~
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20-Datos de Salida,Informes y Etiquetas

Polyboard es un programa orientado a la fabricacion y por ello,tras el disefio de un
mueble o la definiciébn de un proyecto nos proporciona la informacion necesaria para el
corte de las piezas y su mecanizado.Dependiendo de las versiones,éstos son los datos
gue podemos obtener:

Etiquetas

Disponible en todas las versiones y localizada en el Menu desplegable “Archivo”,ésta
prestacion permite configurar el formato y contenido de las etiquetas con las que
identificar las piezas e imprimirlas en una impresora “normal” que podamos tener en la
oficina.No es obligado emplear una impresora de etiquetas.

= = - y
ﬁ[r Configurar Impresidn de Etiquetas L&J
Etiquetas a Imprimir Formato de Etiquetas
[TBarras
- | Barras... |
¥ Paneles
[¥] Imprimir situaddn de cantos :
L Paneles...
|| sdibuiar Forma de la Pieza k 1
[¥] Tener en cuenta lag Etiguetas usadas previamente en la primera pagina
Mimero de Etiquetas Espacio entre Etiguetas Dimensiones de Etiguetas
Por Columna 8 Vertical 0.00 mm Altura 82.33 mm
Por Linea 3 Harizontal 0.00 mm Ancho 21.24 mm
Margenes Dimensiones de las paginas | Impresora... |
Superior 23,00 mm Altura 297.00 mm :
Inferi 25.00 Fuente... |
rrenor i Ancho 209,90 mm
Derecho 20,00 mm | Aceptar
Izguierdo 20.00 mm ——————————
| Cancelar |
| .

La generacién de etiquetas en Polyboard tiene una utilidad limitada y tiene sentido si
construimos muebles de manera un tanto artesanal y/o con pocas piezas que no hace
necesario el empleo de un optimizador de corte.

Cuando empleamos OPTICUT para optimizar el corte de las piezas (en una mesa de
corte 6 seccionadora sin CNC),sera éste optimizador quien se encargue de imprimir las
etiquetas,en el mismo orden con el que se iran cortando las piezas

Finalmente,si disponemos de seccionadora a Control Numérico,la impresiéon de etiquetas
se realizara en la propia maquina,empleando impresora de etiquetas sincronizada con la
salida de piezas conforme se van cortando.
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Si la seccionadora incluye un Optimizador de corte,éste puede recibir la Lista de Corte
que proporciona POLYBOARD.Si la seccionadora no incluye optimizador de corte,es
entonces recomendable adquirir OPTICUT,que realizard el calculo y pasaré a la maquina
los programas de corte,incluyendo la informacion para generar las etiquetas.

Informe

Se genera con la opcion “Imprimir” localizada en el Menu desplegable “Archivo”.
Consigna las siguientes informaciones:

En versiones STD ,PRO y PRO-PP:Lista de corte y resumen de Materiales empleados
(Tableros.cintas,Herrajes) y sus costes

En versiones PRO y PRO-PP: Planos acotados de todas las piezas ,con posiciones y
dimensiones de los mecanizados correspondientes a los herrajes que se empleen.

Configuracion del contenido & Configurat Impreatn .
Es la opcion “Configurar Impresion” .
. , Mombre de la comparia:
,que al ser seleccionada abre ésta =
ventana:
Vista Mdltiple...
[¥] Lista de Musbles Redent
[¥]Lista de Corte [¥] Ordenar por Material
Podemos elegir de entre las e .
. . . . . || Sumario | Opciones. .. - |
diferentes informaciones disponibles
las que nos interese reflejar en el [¥] Mecanizado | Configuracién de Herramientzs... |
informe.
Margenes
Arriba 25.00 mm Impresora... |
Abajo 25.00 mm Fuente...
Izquierdo 20.00 mm [ Aceptar ]
Derecho 20,00 mm
Cancelar |

ﬁrl—' Configurar Impresion de Vistas L&J

Vista Unica

2 vistas horizontsles
2 vistas verticales

4 vistas

En el caso del dibujo del
mueble,podemos ademas incluir de
1 hasta 4 vistas,definiendo su
orientacién y demas atributos de
visualizacion (explosionado,ocultar

Posiddn Texto <5in Texto=

Caras Ocultas Par Defecto =
caras, DlmenSIOneS,etC) Paneles Nulos Paor Defecto |

Dimensiones Perma... Por Defecto

Cremallers Por Defecto

Vizta Explosionada Par Defecto

fao e o e e e TR

Aceptar || Cancelar
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Lista de corte

Se genera en todas las versiones (STD, PRO y PRO-PP).Puede ser exportada en un
archivo de texto para pasar a un programa de optimizacion de corte.En el caso de nuestro
optimizador OPTICUT el enlace es automatico.

— 1
ﬁrl—' Opciones de |a Lista de Corte &?—J
Mumero de Muebles: £ |
Lista de Corte Dimensiones
@) Lista de Corte Agrupada 71 Dimensiones Metas
) Lista de Corte Individual (@ Dimensiones Totales
=l ASCIT Options
Formato <Altura>; <Anchura=; <Ca...
=l Opciones de OptiCut
Sufijo para anadir a la Refer... Mo se anadira nada
Iniciar OptiCut Automaticam... 5i
Referendas Adidonales Si
=l sincronizar con la exportacion del Post-Procesador
Post-Procesador BiesseWorks CID Deicar
Sincronizar con Exportar a OptiCut 5
Mumera Inidal Q0000018
sufijo
Aceptar | | Cancelar

Configuracion del contenido de la lista
Lista de corte Agrupada/Individual:Se agrupan las piezas cuyas dimensiones coincidan.

Dimensiones Netas/Totales:Los valores netos son descontando los grosores de las cintas
que lleven las piezas.

Configuracion de la exportacion  (para enlazar con un optimizador de corte)
Podemos distinguir dos situaciones:

-enlazar con nuestro optimizador OPTICUT

-enlazar con otro optimizador que incluya la seccionadora

Enlace con OPTICUT

Opciones de Opticut

Iniciar Opticut automaticamente: Para que inmediatamente Listas de Corte | 3D Bibliotecas Hen

después de Exportar la Lista se inicie Opticut. e
Opciones de la Lista de Corte...

Referencias adicionales: (de interés solo si se dispone de la
version PRO-PP).Para afadir al contenido de la Lista de Corte
dos variables adicionales que contendran los nombres de los
archivos de mecanizado para el Control Numérico asociados a
esa pieza.Hablamos en plural porgue aunque habitualmente sera un solo archvio,si la
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pieza se ha de mecanizar por ambas caras eso supone que se emplearan dos archivos
(uno por cada cara).

Qué utilidad tienen éstos datos? Al pasarlos con la Lista de Corte se pueden incorporar al
contenido de las etiquetas.

Sincronizar con la Exportacién del Postprocesador (de interés sélo si dispone de la
version PRO-PP)

Para hacer que al Postprocesar se desencadene automaticamente éste proceso:

-Generar los programas de mecanizado,que se iran identificando con el Numero Inicial
gue hayamos fijado y los sucesivos (0000001,00000002,00000003...etc)

-Dentro de la Lista de Corte y en aquellas piezas que se hayan de mecanizar,afiadir como
referencias adicionales los numeros de los programas de mecanizado asociados.

-Iniciar OPTICUT con la Lista de Corte pasada y a punto para iniciar el calculo de la
oiptimizacion.
-1 Opciones de OptiCut

Sufijo para anadir a la Refer... Mo se anadira nada
Iniciar OptiCut Automaticam... Si
Referendas Adiconales Si

=] Sincronizar con la exportacion del Post-Procesador
Post-Procesador BiesseWorks CID Deicar
Sincronizar con Exportar a OptiCut 5
Mimera Inidal Q0000018
Sufijo

Enlace con otro optimizador
ASCII Opciones

Permite definir la estructura del archivo de texto en el que se exportarta la Lista de
Corte,incluyendo las variables necesarias y el orden en el que se escribiran,de acuerdo
con el formato que requiera el optimizador.

(de interés solo si dispone de la version PRO-PP):Entre el conjunto de variable
disponibles se encuentran también los nombres de los archivos de mecanizado
correspondientes a cada pieza.Al pasar ésta informacion permitimos que se puedan
afiadir al contenido de las etiquetas que salgan de la seccionadora

Elementos Disponibles Formato
<Bottom Edge's Material with.., = <Altura = - Arriba
«<Top Edge's Material with thi... <Anchura=
<Grosor de las cntas superio... <Cantidad > Abajo
<Grosor de las Cintas izquier... <Material = -
«<Sobremedida (Alta) = <Espesar = 1
<Sobremedida (Ancho) = <Referenca=
<Muehle= 1 i <Direccidn de la Fibraz
<Proyectox 3 <Material de la Cinta superior =

M'@ File First Face = <Top Edge's Thickness =
<Tooling File Second Face = > <Material de la Cinta inferior =

<Bottom Edae's Thickness >
Sep - ; Aceptar l | Cancelar
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Sincronizar con la Exportacién del Postprocesador (de interés sélo si dispone de la
version PRO-PP)

Para hacer que al Postprocesar se desencadene automaticamente éste proceso:

-Generar los programas de mecanizado,que se iran identificando con el Numero Inicial
gue hayamos fijado y los sucesivos (0000001,00000002,00000003...etc)

-Dentro de la Lista de Corte y en aquellas piezas que se hayan de mecanizar,afiadir como
referencias adicionales los numeros de los programas de mecanizado asociados.

-Se genera un archivo de texto con la Lista de Corte que se colocva en la carpeta que
indique el usuario.

=I ASCTI Options

Formato <Altura = <Anchura=; <Ca...
-1 Opciones de OptiCut

Sufijo para afadir a la Refer... Mo se afiadira nada

Iniciar OptiCut Automaticam...  Si

Referencias Adiconales Si

=] Sincronizar con la exportacion del Post-Procesador

Post-Procesador BiesseWorks CID Deicar
Sincronizar con Exportar ASCII

Mimera Inidal 00000035

Sufijo

Nota: En el documento Manual del Postprocesador de Polyboard (disponible para su
descarga en nuestra web) se amplia la explicacion dada aqui con un Tutorial que muestra
como hacer el proceso de enlace de Polyboard con Opticut y gestionar todo el proceso de
corte/mecanizado con codigos de barras
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21-Render 3D: Funciones avanzadas

No es el objeto de POLYBOARD el permitir realizar presentaciones fotorealistas de
muebles y salones.Recordemos que es un programa orientado a la fabricacion y que en
consecuencia nos proporciona los datos e informaciones adecuados para cortar y
mecanizar las piezas.

Sin embargo,ésta version 5 incorpora unas nuevas opciones para la gestion de texturas y
el renderizado que nos permitiran hacer presentaciones mas vistosas con las que
complementar un presupuesto que podamos presentar a un cliente 6 generar imagenes
con calidad suficiente para incorporar a nuestro catalogo 6 pagina web.

Texturas

Cuando afiadimos un nuevo elemento a la Biblioteca de Materiales,podemos asociarle
un archivo de imagen que contenga la textura que se mostrara en la representacion 3D.

La manera de proceder se explica en el Capitulo 7 de éste Manual.

No obstante ,vamos a ampliar aquella explicacion con un ejemplo muy significativo de lo
gue podemos hacer.

Partimos de un archivo de imagen que corresponde a una fotografia de una puerta
compuesta de un marco y una celosia.

S
>

KA AKX A A
K o
Yoo e e
28 X KKK K
R R
LY
P2 0 9.9 9995
- e M
[ [Trl—' Parametros 3D [&J
Dentro de la Biblioteca de Materiales de los Color | |
Paneles,creamos uno nuevo que podemos denominar Toansparentia 0%
Celosia y al que asociamos como textura el archivo con || = _ e
ésta imagen (Botén Examinar). Maombre Archivo Lattice.jpg
i ., , = Application
A continuacion (Botén Advanced...),establecemos el PES——— I
Modo de aplicacion como “Strech”. Mirror Effect  Mosaic_
Referenda LA
H Dimensiones
Anchura 300.00 mm
Respect Scale Mo
Aceptar Jl Cancelar
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Para ver el efecto,iniciamos un sencillo mueble con todas sus piezas de haya y
seguidamente reemplazamos el material original de la puerta por el “Celosia” que
acabamos de crear.

Gracias al Modo de aplicacion “Strech” (estirar),la textura se ajusta a las dimensiones del
panel de la puerta y el resultado es magnifico.

Como contraposicion a éste efecto,si cambiamos el Modo de Aplicacion a “Mosaico”,el
resultado es bien diferente y variara ademés de acuerdo a como establezcamos el resto
de parametros:

Definimos la dimension de la Anchura a 300mm vy el resto de parametros a “No”.

= Textura

Mombre Archiva Lattice.jpa

= Application
Application Mode Mosaic
Mirror Effect Mo
Referenda Mo

= Dimensiones
Anchura 300.00 mm
Respect Scale Mo

Pasamos el pardmetro “Respetar Escala” a “Si"”:

= Textura

Mombre Archivo Lattice.jpg

= Application
Application Mode  Mosaic
Mirror Effect Mo
Referenda Mo

= Dimensiones
Anchura 300.00 mm
Respect Scale Si
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Activamos la opcion “Referencia” y seleccionando el centro tanto de la textura como de la
puerta como punto de partida para la distribucion

E Textura
Mombre Archivo Lattice.jpg
= Application
Application Mode  Mosaic
Mirror Effect Mo

Referenda Si
Textura Centro
Cara Centro

= Dimensiones
Anchura 300,00 mm
Respect Scale Si

En definitiva,muchas posibilidades para aplicar en otras situaciones,dado que en el caso
de la puerta lo razonable es el otro Modo de Aplicacién (Strech).

Efecto espejo:

Disponible s6lo en Modo “Mosaico”.La imagen ilustra la apariencia del panel tras su
aplicacion.

Representacion de electrodomésticos:

El Modo de Aplicacion “Strech” es muy Util para crear representaciones de
electrodomésticosque se pueden incorporar a un proyecto de cocina.

all &
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Luces

Dentro del menu desplegable 3D se encuentra la opcion “Ligths” (luces),que al ser
seleccionada muestra una ventana de Propiedades en la que gestionar la iluminacién y
puntos de luz con las que complementar la representacion en render de un mueble 6

Polyboard

: Manual de Usuario

proyecto. 3D | EBibliotecas Herramientas Idioma Ventana
g Yista 2D Ctrl=EBarra espaciadora
% 30/20 Conmutadaor Barra espaciadora
& Rotacion Automatica Ctrl+R
Vista Predefinida L4
Eenderizar 4
'@ Lights CirlsL
(k] Puertas & Cajones Ctrl=T
—
General

Agrupa las siguientes Propiedades

-El color de fondo de la pantalla

-Antialiasing: Es un tratamiento de la imagen que tiende a suavizar los

contornos,reduciendo el efecto de diente de sierra 6 pixelado.

-Luz de ambiente

-Mesh (mallado):Podemos dar un valor de 1 a 10.cuanto mayor sea,mas “fina” es la
representacion de la iluminacién y también mas recursos del ordenador y tiempo de

calculo se requieren.Un valor medio (6),suele ser un buen compromiso.

Observemos el resultado de dos diferentes combinaciones de colores de fondo y luz

ambiental

s

=l

[Genaal

]

Background Cal... |

Antialiasing 2

Ambient Light [N
Mesh &

e 3

[Genetal v]

Background Col... |

Antialiasing 2

Ambient Light (I

Mesh (5]

ﬁ
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Al pulsar el boton con la “cruz verde” se afiade una nueva luz a la lista.Inicialmente es del
tipo “Punto”,aunque podemos en cualquier momento cambiar a tipo “Direccional” 6 tipo
“Spot”,las otras dos opciones posibles.

Luz tipo “Punto”

Se representa por una esfera.Podemos definir su color y posicion.

El punto (0.00,0.00,0.00) se sitta en la esquina inferior izquierda del mueble.

g9 K g
| Light 1 (Point) -
Tipa Point B8
Activate Sl
Color [ |
Attenuation 5.00
= Posicidén

Modo Proporcional

X 0.00 mm

¥ 0.00 mm

z 0.00 mm

Asi,la posicién (0.00,0.00,1000.00) es la
mostrada en ésta otra imagen

Parametros adicionales:

Activar:Para que se manifieste (Si) 6 quede latente,definida pero sin actuar (No)

Atenuacion: Para hacer que la cantidad de luz sea proporcional a la distancia del punto
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Luz tipo “Direccional”
Activar:Para que se manifieste (Si) 6 quede latente,definida pero sin actuar (No)

Su posicién viene definida por los valores de loa angulos Vertical y Horizontal.

o K g
El punto (0,0) corresponde a la posicion del foco de luz ~ |Light 1 (Directional) -
centrado en el frente del mueble,tal y como se aprecia Tipo Directional
en las imagenes (especialmente en la imagen Activate Si
derecha,que corresponde a una vista superior del Color | |
mueble) = Direccion
' Modo Attached to Ca... [

Vertical Angle 0°
Harizontal A.. 0°

O

Asi,unas coordenadas angulares (45,45),situarian el foco en el punto que reflejan las
siguientes iméagenes:
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Luz tipo “Spot”
Activar:Para que se manifieste (Si) 6 quede latente,definida pero sin actuar (No)

Se simboliza por un cono y viene definida por su posicién (coordenadas X,Y,Z),su
direccion (representada por un eje) y unos angulos de apertura (interior y exterior).

El punto origen,que corresponde a las coordenadas (0,0,0) y angulos (0,0) es el que se
muestra en la imagen.

| Light 1 (Spot) -
Tipo Spot
Autivate Si
(Color | K
Attenuation 0.00
= Posicidn
Modo Proporcional
X 0.00 mm
¥ 0.00 mm
z 0.00 mm
= Direccion
KModo Attached to Ca..

Vertical Angle 0O
Haorizontal 4... 0°
= Opening Angles
Interior 30
Exterior B0
Smoothing 1.00

Para ilustrar la manera de proceder para situar y dirigir en la forma deseada éste tipo de
luz,consideremos que hay un foco suspendido del techo,a una altura de 1,5 metros (Z:
1500mm) vy con el haz orientado perpendicularmente sobre el mueble y centrado.

El mueble tiene anchura 437mm y profundidad 300mm,por lo que el centro del panel
techo tiene coordenadas X:218.5 e Y:150

Basta con definir la posicién,manteniendo los valores de los angulos de direccién a “0”.
(Una vista superior nos permitira verificar la ubicacion)

|Light 1 {Spat) -
Tipo Spot
Activate Si
Color I
Attenuation 0.00
= Posicion
Moda Proporcional
X 218.50 mm 3
¥ 150,00 mm
Z 1500,00 mm
= Direccidn
FModa Attached to Ca..

YVertical Angle 0°
Harizontal A.. 0°
=l |Opening Angles
Interior 30
Exterior B0
Smoothing 1.00

Pag. 131



_ Sicam zfvarsper
Polyboard: Manual de Usuario —

Si manteniendo la posicioén anterior damos al angulo vertical el valor 45°,el resultado sera
el que refleja la imagen:

Otra situacion podria corresponder a un foco suspendido pero situado por delante del
mueble (no centrado como antes).El valor de 70° asignado al angulo vertical hace que el
haz de luz quede orientado de manera que ilumine la puerta.

|Light 1 (Spot) -
Tipo Spot
Activate Si
Color N
Attenuation 0.00
= Posicion
Maodo Propaorcional
X 218.50 mm
ki -150.00 mm
Z 100000 mm
= Direccion
Modo Attached to Ca...
Vertical Angle 707
0 :
= Opening Angles
Interior 30
Exterior 60

Smoothing 1.00
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