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1. Objetivo

La pretension de éste Tutorial es mostrar como definir en un Proyecto la sala en la
que vamos a incluir modulos 6 muebles,creando suelos y muros y afiadiendo en

¢éstos zdcalos,ventanas y puertas.

En definitiva se trata de conseguir lo que se muestra en la imagen.
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2. Archivos de imagen a emplear

Como paso previo hemos de obtener los archivos de imagen que nos servirdn para
representar la puerta, la ventana con cortina 'y el suelo laminado.

En éste caso,los hemos obtenido a partir de una busqueda en Internet y los hemos
situado dentro de carpetas organizadas a su vez dentro de la carpeta que se crea al
instalar POLYBOARD y que incluye inicialmente unas imagenes de muestra para
ser utilizadas al definir texturas.

En concreto tenemos las carpetas que hemos denominado Imagenes Puertas,
Imagenes Ventanas y Suelos Laminados .

i Abrir “

fj:—:' * T | lramData\Boole & Partners\ Textures\PolyBoard & v| V) Buscar en PolyBoard & )
Organizar « Mueva carpeta =~ [ @&
sl ~ |
ﬂa- Grupo en el hogar | 1
1M Este equipo . i! m
& Descargas F

Cuadros Granitos Imagenes Imagenes Puertas

| Documentos )
Electrodomestico

m Escritorio

5
= Imagenes
“® Mis sitios Web er
o Misica
& Videos :
a Acer ()
Unidad de CD (D Imagenes Suelos laminados Acajoul.jpg Beech.jpg
Ventanas
v s = A i
Mombre: |oble Coyotejpg v | | Ficheros Imagen (*.jpg;*.bmp;* v
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3. Crear Suelo

Dibujamos el contorno que define su superficie

Ol X #-(9 ¢ | @l @™

Suelo 1
Brillo 0%
E Textura
Mombre Archivo Suelos la...
= Aplicacion
Direccion ... Vertical
Modo de ... Unico
Colorde.. [ ]
Referencia  Si
Textura Centro

y le asignamos como textura el archivo de imagen "Roble Coyote.jpg",localizado

dentro de la carpeta Suelos Laminados

* 4 | « PolyBoard & » Suelos laminados w

Organizar = Mueva carpeta

A

#% Grupo en el hogar

1M Este equipo
i]. Descargas
[E Documentos IM1847,jpg IM3106-
T - aumentado.jpg
LE Escritorio
lEI Imagenes
W Mis sitios Web er
U Musica
(B videos
Acer (L) Roble Vintagejpg
Unidad de CD (D

W

[ Buscar en Suelos laminados -]

=2~ I @

Roble Claro 2.jpg

Roble-Claro.jpg

Nombre: | Roble Coyotejpg

v| |F|chem-s|magen (*.jpg:*.bmp;™ v|
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La vista en render 3D nos permite visualizar las diferentes opciones de aplicacion de

la textura

Configuramos inicialmente la Aplicacion en Modo: Unico y verificamos el efecto de
dar diferentes valores al pardmeto Anchura.; comenzamos con un valor 400mm

= Textura
Mombre ...  Suelos lamin.. ..
= Aplicacion
Direcc... Vertical
Modao... Unico
Colar .. | |
Refer.. &I

Textura Centro |

Anch...

Respe...

Observamos que es demasiado pequeiio y que al remplazar el Modo Unico por
Mosaico (para que se extienda en toda la superficie del suelo) la representacion

resultante no muestra las dimensiones reales del laminado

i PolyBoard 6.02¢1 — Version Pro-PP - Base para proyectos.pb-proj - a
: Archivo Edicién Ver Suelos & Muros Modelo Herramienta Medir  Listas de Corte 3D Bibliotecas Herramientas |dioma Ventana Ayuda
LN E &R 9 - @B Oy
(2 Base para proyectas” [7]) Base para proyectos - 3D ” ﬂ
Tipo Suelo & @
Mombre Suelo 1 [ =il
E Forma G @
Espesor 40,00 mm o
Posicién Por entima el
Elevacién 0.00 mm IE‘ &
= Parametros 3D
Color . @®
Transparencia 0% o ®
Brillo 0% @ @
= Textura
Mombre .. Suelos lamin.. .. D @
© Aplicacién &
Direcc... Vertical
Modo... [LlEFT C @ @
Efecto... Si @ @
Refer.. Mo ‘J @
Textura Centro [
Cara Ce

B Dimensiones
Anch...  400.00 mm
Respe.. S

Listo
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Basta con aumentar la Anchura a 1200 mm para que el resultado mejore. y el tamaiio
del laminado sea més parecido al real.

1
o
H

e PolyBoard 6.02c1 — Version Pro-PP - Base para proyectos.pb-proj

¢ Archivo  Edicisn  Ver Suelos & Muros  Modelo  Herramisnta Medir  Listasde Corte 3D Bibliotecas Herramisntas |dioma Ventana Ayuda

Bng-dan o-c-[Faosm: oy

(2 Base para proyectas” [7]) Base para proyectos - 3D - x ! ” E
Tipo Suelo @ @
Mombre Suelo 1 [ =il
E Forma G ﬁ

Espesor 40.00 mm o
Posicién Par encima s &
Elevacion 0.00 mm IE‘ o=t
E Parametros 3D
oo [ @@
Transparencia 0% o ®
Brillo 0% B @
E Textura
Nombre ... Suelos lamin.. ... D @
B Aplicacién &
Direcc... Vertical
Modo... Mosaico @ a
Efecto.. Si @ @
Refer.. MNo lj @
Textura Centro -
Cara Centro
B Dimensiones
Anch...  800.00 mm
Respe... ST
Listo Precio: 0,00 €

Nota: Si establecemos el Modo Ajustar,se prescinde de la Anchura que esté definida
y el archivo original se extiende a la totalidad de la superficie del suelo,resultando
en una distribucién desproporcionada (observensé las lineas que definen el tamafio
de cada lama...)

bt PolyBoard 6.02c1 - Version Pro-PP - Base para proyectos.pb-proj ]

© Archivo Edicion Ver Suelos &Muros Modelo Herramienta Medir Listas de Corte 3D  Bibliotecas  Herramientas |dioma Ventana Ayuda

BN S H &R 9. - [F @EA O

|} Base para proyectos” [5]) Base para proyectos— 30 i % E
Tipo suelo © @
Nombre Suelo 1 [ o=
= Forma G g

Espesor 40.00 mm -
Pasicién Par encima s &
Elevacién 0.00 mm @ o=t
E Parametros 3D
N — |
Transparencia 0% o 3@
Brille 0% 85 3
E Textura
Nombre .. Sustas tamin... .. 2 &)
B Aplicacién = @
Direcc... Vertical
wodo,. [T - ¥ |2
Refer.. Mo m &
Textura Centro &
Cara  Centro -
© Dimensiones
Anch.. 500.00 mm
Respe... Si
Listo Precio: 0,00 €
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3. Crear Muro

Nos apoyamos en el contorno del suelo para situar los puntos que definen las paredes
a levantar.Adicionalmente definimos el Espesor (40mm) ,la Posicion (Exterior) y la
Altura (3000 mm).

En cuanto al color/textura ,inicialmente establecemos color blanco y eliminamos el
nombre del archivo asignado antes a la textura del suelo y que se ha mantenido.

r_tlﬁx #H-l9 o @a g™ Muro 1

Mombre Muro 1

% = Forma

Espesor 40,00 mm
Posicion Exterior

Elevacion 0.00 mm

Altura 3000.00 mm
= Parametros 3D

Calor

Transparendia

Nota: Posteriormente reemplazaremos el color blanco por otro, tal y como
explicaremos en el momento de afiadir la ventana con cortina .
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4. Crear Zocalo

Seran dos nuevos muros,dado que el zoécalo esta interrumpido en el hueco de la
puerta.

Zocalo 1: Su contorno seré coincidente con el de las paredes pero tendra un espesor
de 12mm y le asignaremos Posicién: Interior (Si la Posicidon fuera Exterior quedaria
"incrustado" en las paredes)

fif* Superficie H
R e - {“’p Mura 2
Mombre Muro 2 "
¥ = Forma
Espesor 12.00 mm
Posicidn Interior
T e = Elevadian 0.00 mm
Altura 100.00 mm
= Parametros 3D
Color —
Transparenda 0 % o
-?-:' £ 500 mm Cancelar

Zocalo 2: Mismas caracteristicas (Espsor,Psicion y altura) que el anterior.

i Superficie H
& S :|_—T‘ J. 5‘"'? Mura 3
Mombre Muro 3 ~
¥ = Forma
Espesor 12,00 mm
Pasicidn Interior
8- Elevacion 0.00 mm
Altura 100.00 mm
= Parametros 3D
Color L 1
Transparenda 0% o
|
|
|
T £ 500 mm Cancelar
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5. Anadir puerta + cortinaje

Para incorporar a una pared la representacion de éste elemento.,creamos un muro en
la forma habitual.En éste caso simplemente hemos de situar dos puntos que
corresponderan a la anchura del cerramiento.

El Espesor puede ser de 12mm y la Posicién Exterior (para que no quede
"incrustado" en la pared.

La Elevacion es la posicion desde la que arranca (100 mm desde el suelo en éste
caso) y la Altura sera de 2600 mm

fif* Superficie “
;!-'é :é & ‘@, {“’p Muro 5
Mombre Muro § ~
.2 - 4 = Forma

Espesor 12.00 mm
Posicidn Exterior
Elevacion 100.00 mm
Altura 2600.00 mm

= Parametros 3D
Coor —
Transparencia 0% )

+; ﬁ 500 mm Cancelar

Definida asi su forma sélo nos resta asignar como textura del muro el archivo con la
imagen del elemento.

En éste caso se localiza en la carpeta Imagenes Ventanas

bl LT | |

Ventana de Ventana Ventana persiana
Madera.jpg Lamas.jpg mini.jpg

Veneciana.jpg

Ventana+ Cortina Ventana+ Cortina Ventana+ Cortind Ventana+ Cortina.
2jpg 3Jpg 4jpg jpg

' 1
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Como proceder?

En la vista 3d Render seleccionamos el elemento Muro 1 para que se muestren sus
propiedades.

Polyboard 6 — Tutorial Armario

El Modo de Aplicacion ha de ser Ajustar,para que se
adapte la imagen a las dimensiones definidas para el

En cuanto al pardmetro Direccion de la fibra,lo
cambiaremos si es preciso (si apreciamos que la imagen
queda orientada inadecuadamente).

5.1 Ajuste del color de las paredes:

Un tultimo detalle que hemos de atender.

Pagina 11
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Murao 5
Color 1.
Transparenda 0 %
Brillo 0%
= Textura
Mombre Archiva L... B8
= Aplicacion
Direccién de la Fibra  Vertical
Modo de Aplicacion  Ajustar
Referencia Mo
Textura Cenfro
Cara Cenfro
=
Anchura 300....

Respetar Escala Mo

Originalmente dimos a las paredes un color blanco. que vamos a reemplazar por el
color del "trozo" de pared que hay en la imagen del cortinaje.

Propiedades w 0 X

Mura 1 W

Proyecto “Base para proyectos™
Madelo “Amario Techo inclinada™
Suelo 1
Muro 1
Muro 2
Muro 3
Muro 5
OV OCT

oTT TOOTTITTT

Altura
= Parametros 3D
Color |
Transparencia 0%
Erillo 0%
= Textura
Mombre ...
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A continuacion cambiamos su Color seleccionando "Otro"

= Parametros 3D

(Color |

Transparencia

= Textura EEEEN
EREON
CONMEEN
CONENC]

Mombre ..

y en la ventana de definicion del color pulsamos el Boton Seleccionar.

Estandar | Personalizado

Colores

y seflalamos a la zona de | cortinaje en la que se muestra el tono de la pared original.

Tras aceptar,éste es el resultado (notemos como el Zocalo Blanco se hace ahora
visible por contraste con el nuevo color de las paredes)
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6. Ahadir puerta

Para finalizar,afadimos la puerta de acceso a la habitacion.

Creamos para ello un nuevo muro apoyandonos en el contorno del Zdcalo.Podemos
dar un Espesor de 12 mm (el mismo que etienee | zocalo) 6 también de 52 mm (12
del zocalo + 40 de la pared)...es indistinto de cara al aspecto final.

La elevacion sera "0",para que arranque desde el Suelo y la Altura 2500mm

Eif Superficie H
& S :L—T‘ _{ gs‘ﬂ'p Muro 4
Mombre Muro 4 ~
¥ = Forma
Espesor 52.00 mm
Pasicidn Exterior
B—=08 Elevacion 0.00 mm
Altura 2500.00 mm
= Parametros 3D
Color L 1
Transparenda 0% o
|
|
|
i) £ 500 mm Cancelar

Acabamos asignando como textura el archivo con la imagen de la puerta

Eif Abrir “
i(-) * 1t ) <« Poly.. » Imagenes Puertas v & Buscar en Imagenes Puertas 0o
Organizar = Mueva carpeta =~ @M @
= Imdgenes & —

¥ IMis sitios Web er

Jf Misica : S
# Videos l —|
.i Acer () ]

@ Unidad de CD (D Puertal.jpg Puertal.jpg Puerta3.jpg
v

Nombre: | Puertal jpg v | | Ficheros Imagen (*,jpg;*.bmp;* »
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La aplicacion sera con Modo Ajustar ara que la imagen se adapte a las dimensiones
de la puerta
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