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1. Qué es un Método de Fabricacion de POLYBOARD?

El conjunto de caracteristicas que definen los diferentes aspectos que configuran el
mueble;ésto es:

-Manera en que se ensamblan los elementos del cuerpo del mueble
-Los herrajes a emplear en las uniones de sus diferentes piezas
-Los materiales de tableros y cintas

-Los cantos que llevan cinta (si son todos 6 sélo los vistos)

-La estructura (y dimensiones) de los cajones que incorporemos
-Los retrasos para las divisiones y estantes interiores

En definitiva cuando tengamos que disefiar un mueble nuevo,simplemente tendremos
que indicar sus dimensiones exteriores y los elementos interiores que queramos. Al
aplicar el METODO DE FABRICACION adecuado,todo lo demas quedara establecido
inmediatamente.

2. Tipologia de los moédulos de cocina a crear

Como paso previo a la creacion de un Método adecuado para el disefio de Mddulos de
cocina,pensemos y resumamos las caracteristicas que deseamos que éstos tengan:

Cuerpo del Mueble : El Lateral tapa cantos de Techo y Suelo;es decir,de acuerdo con la
terminologia que empleamos en POLYBOARD,es PRIORITARIO.

Ademas sobresale (SOLAPA en la terminologia de POLYBOARD) 50mm sobre la Trasera

S
<

La Trasera se aloja en ranuras,enrasada con Techo y Suelo
como ilustra la imagen S O ® %K
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Herrajes :
Tornillo y Espiga: Para las uniones Lateral-Techo y Lateral-Suelo.
"Portaestantes",una pequeina cremallera de 3 posiciones para los Estantes
Bisagra: Para las Puertas
Guia: Para Cajones
Patas: Para Suelo

Retranqueos : Los elementos interiores (Divisiones Verticales y Estantes) han de estar
retrasados 5 mm respecto al Frontal.

Materiales : Se pueden dar diferentes combinaciones de materiales,colores y texturas.
Todas las piezasde espesor 16mm y Trasera de 10mm
Todas las piezas de 19mm y Trasera de 10mm

3. Método de Fabricacion DEFAUT

Una vez instalado POLYBOARD,podemos observar como se han incorporado un conjunto
de Métodos de Fabricacion para que sirvan de ejemplo en la elaboracién de los Métodos
especificos de cada usuario.Todos ellos los podemos eliminar una vez hayan cumplido su
funcion didactica y hayamos creamo los nuestros.

No se puede eliminar sin embargo el denominado DEFAUT . Este es un Método por
defecto,practicamente sin contenido.
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4. Definicion del Método de Fabricacion “Cocina” .

Iniciamos un Nuevo Mueble en POLYBOARD, a partir de la plantilla Mueble Rectangular y
estableciendo el Método DEFAUT.Este mueble nos servira para ir verificando los avances
en la creacion del Método,pues todo lo que definamos se ira incorporando a él.

Modelo:
Mugeble en "L"
Mueble en Angulo
Forma Libre
Desde Archivo
Método ™ A
= Dimensiones
Altura 200,00 mm
Anchura 700,00 mm
Profundidad 500.00 mm
= Paneles
Techo Si
Suelo Si
Trasera Si W

Muevo Mueble

BEOHO0 R0 H Hhdid

/

Aceptar

Cancelar

Accedemos a la Biblioteca de Métodos de Fabricacion.

Con el

Método DEFAUT marcado,seleccionamos Anadir un Método nuevo (EN

DEFINITIVA HACEMOS UN DUPLICADO) ,al que denominaremos COCINA.
A éste Método Cocina le iremos asociando los Submétodos que vamos a crear.

% 5 Q@

Metodos

Sub-Métodos:

Armario Cmoyca

Armario con altilo 19mm
Armario con Division Pasante
Armario con zocalo

Armario Division Pasante Exce.
Armario Darmitario

Armario Modular

ARMARIO PINO

Armario Foland

Armario Sobre Obra
Carpincenter

Codna

COCINA-

Codna Sicam

Counter

Cuerpo suelo

Cuisine

DEFALIT @Muehie?

£ >

Cuerpo del Mueble
Estilo de Materiales
Estilo de Cantos
Divisidn

Herraje

Cremallera

Ranura y Sobremedida
Puerta

Cajdn

Piezas Compuestas

DEFALT
DEFALT
DEFALT
DEFALT
DEFALT
DEFECTO
DEFALT
DEFALT
DEFALT
DEFECTO

Cancelar
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4.1 Submétodo Cuerpo del Mueble :

Corresponde a ésta estructura: Laterales prioritarios sobre el resto de elementos y
sobrepasan a la trasera en 50 mm. Esta ultima encaja en ellos con una ranura de 8mm
de profundidad. Le asignamos el nombre Laterales salen 50

i Sub-Metodo para el cuerpo del Mueble
4 % Ga =l Orden de Prioridad @@@@@@ @@@@ @@@@
Armario ~
Armario con zocalo Lateral
ARMARIO1 Techo
ARMARIOS CORREDERA Suelo

Buc 5IM Zocalol
Caja-Espiga 8mm 50mm
caja espiga prueba

Trasera

i Regla para los Retrasos y Solapes

Caolonne1

Counter e

Cuerpo Cmoyca Panel Prioritario Solape  Panel Mo Priorit...  Tipo
DEFﬁUT Todos los Paneles 0.00 Todos los Paneles  Retraso
F?UIHUFE Lateral 50,00 Trasera Ranura
Flight Case

Inglete cuadros

Lat-Techo-Suelo-Tra

Lateral +Division Prioritarios < >
Maite v

< > Cancelar

Orden de Prioridad: Hemos de ordenar los elementos de ésta lista en la manera
mostrada en la imagen superior. Para mover un elemento lo seleccionamos y a
continuacién los subimos 6 bajamos pulsando sucesivamente la flecha adecuada.El
elemento que queda por encima de otro es el PRIORITARIO (en la terminologia de
POLYBOARD) ¢ lo que es lo mismo,el que tapa los cantos del otro.

EJERCICIOS:
a) Verifique el efecto de alterar el orden de los elementos de la lista

b) Seleccione simultaneamente dos 6 mas elementos de la lista (para la seleccion
multiple,mantenga pulsada la tecla CTRL de su teclado);observe cémo se activa el
botdn con el simbolo del inglete. Pulseld para ver el efecto.

NOTAS:
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En ésta seccidon es donde indicamos que los Laterales sobrepasan 50mm a la Trasera,y
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Panel Prioritario:

Afadir Parametro

Panel Mo Prioritario:

B |:|Cuer|:u:u del Mueble

[ Frontal

EI DZDcaIDs v Tapetas
-] Zéealo
--|:|Ta|:|eta

=2 —
- |Techo
[ 5uelo
[ Lateral
--.Trasera
i [ Frontal
=- Dzocalos v Tapetas
- ]Zécalo
--|:|Ta|:|eta

Propiedades:
Solape 50,00 mm
Tipo Ranura
Ranura B.00 mm

Cancelr

y también que la Trasera se aloja en una ranura de 8mm de profundidad en las demas

piezas:

Panel Prioritario:

Anadir Parametro

Panel Mo Prigritario:

EI [ |cuerpo del Mueble
L [VTecho
[#5uelo
-[_JLateral
----DTrasera

EI|:| Cuerpa del Mueble
o [ Teche

[ Jsuelo

[ Lateral

[+ Trasera

Propiedades:
Solape 0.00 mm
Tipo Ranura
Ranura 3.00 mm

ejemplo)
NOTAS:

‘[ |Frontal : - IFrontal
=-[]Zécalos y Tapetas DchaIDs ¥ Tapetas
--DZécaID . -] Zécalo
- |Tapeta - ITapeta
EJERCICIO:

a) Verifique el efecto de reemplazar el Tipo de enlace Ranura por el Tipo Retraso
(para ver mas claramente lo que ocurre emplee un valor de Retraso de 40mm,por
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Una vez terminada la definicibn de éste Submétodo y asociado al Meétodo
COCINA  pulsamos el botén ACEPTAR para guardarlo

Fit! Métodos ﬂ
g X Fe @ Eﬁ Sub-Métodos:
R D ~ Cuerpo del Mueble taales salen 50 -
Armario Division Pasante E... Estilo de Materiales DI?F"!"UT
L DR Estilo de Cantos DI?FALIT
Armario Modular Divisidin DI?F'E"UT
ARMARIO PING Herraje DEFALT
Armaxic Roland Cremallera DI?FECTO
Memenin Sobee Olnss Ranura y Sobremedida DI?FALIT
Carpincenter F'uerta DI?FALIT
Codna Cajon DEFALT
COCIMA- Piezas Compuestas DEFECTO
Codina Sicam
Cocha@Muehie 1
Counter
Cuerpo suglo
Cuisine
DEFAUT
estante pasante
L= Editar...
Flight Case
Modulo Cocina Caja+Espiga w Cancelar

EJERCICIO:

a) Inicie un Nuevo Mueble,seleccionando de entre la Lista en Método
COCINA.Verifique que su estructura y ensamblado es conforme a lo definido en el
Método.

b) Cambie al Método DEFAUT vy vea el efecto. Vuelva a resituir el Método COCINA.
NOTAS:
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4.2 Submétodo Estilo de Material :

Creamos uno que denominamos “Mela Blanca 16+Haya” y que empleara Melamina para
todas las piezas excepto puertas y frentes de cajon,que seran de Haya.

Nota: Légicamente hemos de haber creado previamente en nuestra Biblioteca de Materiales los
denominados MELAMINA BLANCA de 16 y Haya de 16 .

it Sub-Método Estilo de Material H

g % 33 Eﬁ Materiales de los Paneles

Arce 3-19 ~ o
ARCE 20

Combinacion Haya - Plata 1007
Combinacion Plata 1007
Courter

DEFAUT

DEFALT @Muehie

estante

Flight Cases

Fond_Smm

Haya

Maite

Material con fibra

MELA BLAMCA

melamina

MELAMIMA

Melamina Blanca 3-19-30

Panel Material

Todos los Paneles Melamina Blanca, 16.00
Puerta Hayals, 16.00
Cajon (Frontal) Hayals, 16.00

nogal
Muevo Método1
para counter

Material;
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Nota: Previamente hemos de crear
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dentro de nuestra Biblioteca de Cantos uno que

denominaremos Pvc Rojo ,de grosor 1mm. Le asociaremos el color Rojo precisamente para que
podamos verificar (por contraste con el color/textura de los tableros) que se coloca en los cantos

deseados.

Anadimos un nuevo estilo,que denominamos “Cantos Vistos” que justamente hara que
se coloque cinta sélo en los cantos visibles de todas las piezas (incluyendo puertas y

frentes de cajon.

En la ventana se muestra la relacién a afiadir. en la columna izquierda seleccionamos
todas las piezas y en la columna derecha seleccionamos solo Techo,Lateral y Frontal
(excluimos Suelo y Trasera)

Observemos el detalle de que en Prioridad hemos fijado "Prioritario”.

Eirt!

Anadir Material de Cantos

Canto e |a Pieza:

Asodado a la pieza:

=-[#|Todos los Paneles
[#-[#] Cuerpo del Mueble

-- Componentes del Frente

EI--|:|Tudos los Paneles
=-[_|Cuerpo del Muehle

-] Divisidn

- _|Componentes del Frente

Prioridad: | Prioritario

v | Tipo de Canteado: | Pvc Rojo, 1.00 mm

Cancelar

Una vez hecho ésto y asociado éste Submétodo a nuestro Método COCINA,una vista 3D
render nos mostrara como se aplica
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Nos puede quedar la incertidumbre de qué ha ocurrido en los cantos no vistos del
Techo,por ejemplo. Para visualizarlos podemos hacer uso de una interesante opcion en
POLYBOARD: Obtener una vista render 3D sdlo del elemento 6 elementos seleccionados

Igualar tamario de Puertas y Cajones
Copiar la Estructura

Zoom Ampliar
Zoom Reducir
Centrar

Zoom de la Seleccion

e EHL & i

Desplazar

Angulo de la Vista...

| Vista 3D de la Seleccion

También tenemos otra manera sencilla de verificar qué cantos han recibido cinta;basta
con visualizar la Lista de Corte

Fif Lista de Corte (Dimensiones MNetas) “
7
Mum  Material Referenda Cantidad Canto Izquierdo  Canto Derecho Canto Inferior  Canto Superior
1 Melamina Blanca, 16.00 Techo 1 Pwc Rojo, 1,00 mm
2 Melamina Blanca, 16.00 Suelo 1 Pwc Rojo, 1,00 mm
3 Melamina Blanca, 16.00 Lateral [Derecho, Izquierdo] 2 Pwc Rojo, 1,00 mm Pwc Rojo, 1,00 mm
4 1

Melamina Blanca, 16,00 Trasera

EJERCICIO:

a) Modifigue el Submétodo para que tengan cinta los cantos que ahora no la
reciben.Visto el efecto restituya el Submétodo a su estado original.

b) Ahada un Estante Fijo.Obtenga una vista 3D render de él.Los cantos no vistos del
Estante tienen cinta? Es correcto ésto ? Si no es asi,modifique la definicién del
submétodo.Tenga en cuenta que es posible anadir varias relaciones si con una séla
no modemos atender a todos los requerimientos.
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4.4 Submétodo para Division :

Creamos un Sub-Método que denominamos “Retrasos 6-10mm” y que incluira las

siguientes reglas:

Estante Fijo y Division Vertical: Retraso de 6mm respecto al Frontal

re-[_] Divisién Libre
[-[¥]Montante
#-[_]Doble-Fondo
[#-[_]Cajeado Interior

[#-[_|Componentes del Frente

fit Afadir Parametro
Divisidn: Asociado 3 la pieza: Propiedades:
=-[_|Divisidn =-[_]Todos los Paneles Tipo Retraso
=-[_|Estante Retraso .00 mm

i...[#|Estante Fijo
~[_|Estante Mévil
[ |Estante 3
i |Estante 4
--[ |Estante 5
i Estante 6 [ Divisién

Carct

Estante Movil: Retraso de 10mm respecto al Frontal

i’ Afadir Parametro
Divisidn: Asociado a la pieza: Propiedades:
=-[_|Divisin EI--|:_|Todos los Paneles Tipo Retraso

&+ JEstants =[] Cuerpo del Mueble Retraso 10,00 mm
L[ ]Estante Fijo - [Techo
- [V]Estante Mévil -[Jsuelo
o[ JEstants 3 o[ Lateral
o[ ]Estante 4 E----DTrasera
-[_|Estante 5 - [¥]Frontal
t..[ |Estante & - Divisidn

r-[_Divisién Libre - ]Componentes del Frente

- ]Montante

@[ ]DobleFondo

[-[_|Cajeado Interior

Cancelar

Estantes fijo y Movil: Retraso de 0.5 mm respecto a los Laterales.

[ IDivisién Libre

[ [w]Montante

[ |Doble-Fondo
--DCajeado Interior

([ |Divisidn
EJ--DComponentes del Frente

i Afiadir Parametro
Divisidn: Asociado & la pieza: Propiedades:
=-_|Divisién EI--|:|Todns los Paneles Tipo Retraso
G- [#|Estante =-[_]cuerpo del Mueble Retraso 0.50 mm

Cancelar
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EJERCICIO:

a) Modifique el Sub-Método para que los Estantes tengan un retraso respecto a la
Trasera de 20mm (Simplemente ha de afadir una nueva Regla a las ya
definidas).Visto ésto,restituya el Sub-Método a su estado original.

NOTAS
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4.5 Submétodo para Herrajes :

Vamos a crear uno que denominaremos “Tornillo+Espiga”,dado que la union de todas las
piezas se hara con éstos elementos.

También incluiremos una Bisagra para las puertas , una Guia para los cajones y
finalmente las Patas que fijaremos al suelo

Sera preciso por tanto que previamente hayamos creado éstos cinco Herrajes:
Tornillo,Espiga,Bisagra , Guia y Patas con sus correspondientes Reglas de Posicionado.

En éste tutorial vamos a explicar absolutamente todo el proceso,incluyendo la manera de
definir los Herrajes y las Reglas

Uniones Lateral con Techo / Suelo :

Deseamos que para las uniones entre Lateral y Techo/Suelo se coloquen 3 Tornillos y 2
Espigas,tal y como refleja la imagen. Las posiciones ademas han de ser éstas:

Espigas: A 60 mm tanto del Frontal como de la Trasera

Tornillos: A 30 mm del Frontal; a 50 mm de la Trasera; uno adicional central si la
profundidad del mueble es mayor de 400mm

i
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4.5.1 Definicion del Herraje Espiga :

Para la estructura de nuestros mdédulos hemos establecido que los Laterales tapan a
Techo y Suelo (Repasar lo explicado para el Submétodo Cuerpo del Mueble)

Consecuentemente y de acuerdo con la terminologia de POLYBOARD:
Pieza PRIORITARA: Lateral
Pieza NO PRIORITARIA: Techo y Suelo

El herraje ESPIGA precisa un taladro de 8mm de diametro y 12 mm de profundidad en la
cara interior del Lateral (PRIORITARIO) y un taladro de 8mm de diametro y 24mm de
profundidad en el canto de Techo/Suelo (NO PRIORITARIO).

Estos datos se han de introducir en la ventana de definicion del herraje.

fi Herrajes
Lista de Herrajes Mecanizados = h—_ F

W X Gaml WX
HENTIETE BBRFH HHEHH
- Bisagras Panel Cara Tipo Diametro A U
- ESPIGAS — )
S Espiga Prioritario Cara Interior  Taladro 8.00
ESPIGA - PARTIR. 19mm Mo Prioritaric Canto Taladro 8.00
e Espigas para inglete
+ Excentricas
+- Guias cajén
+- HAFFELE
+- PATAS
+]- TORNILLERTA
+- TORNILLERIA VARIA
+- TORNILLOS MOYCA
Expulsador division buffet corre
- Expulsador lado buffet CORREC & 2
- Pistén elevable 80 mm
. Portasstanted Panel Prioritario
‘... Portaestante3 ) Cara Cara Interior
Tipo Taladro
Diametro .00 mm
Pasante Mo
Profundidad 12,00 mm
Central:ﬂ Posicidn X 0.00 mm
Tener en cuenta Re... |Cara 1 fnY 0.00 mrm
+| Predo |
to del Panel Prioritario |

Exportar... |+ Importar. .. Cancelar

Nota1: Observemos que al establecer Eje de Referencia "Centrado",el taladro en el canto

sera siempre centrado,independientemente del grosor del material

Nota 2: Podemos cambiar la representacion de las PRIORIDADES en la imagen previa
para ver mas claro cual es la Pieza PRIORITARIA y NO PRIORITARIA

Precio : Podemos asignar un coste al Herraje,desglosando Material vy
Mecanizado/Montaje. En el Informe que proporciona POLYBOARD se totalizaran los
costes de todos los herrajes empleados.
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Definicién de la Regla de Posicionado para la Espiga :

Como ya hemos mencionado antes,queremos que las Espigas se situen a 60 mm tanto
del Frontal como de la Trasera.

Estos seran por tanto los datos a introducir en la ventana de definicion de la Regla.

Fit Reglas de Posicionado de Herrajes “
Lista de Reglas de Posicionado Propiedades de Iz Redla
K @l b Tipo Tnicio/Fin ;
- 20-20/200 ~ Distribucidn Maxima Distanda
. 20-20/2000 Distancia 2000.00 mm
. 30-30 Direccion Convendonal
- 30-50-300 Ultimos Herrajes Convendonal
- 30-58-150 = Imicio
- 30-100-1500 Referenca Mo Prioritario
-+ 40-50-400 Offset £0.00 mm
- 50-50-200 = Fin
- 50-50-500 Referenda Mo Prioritario
Offset £0.00 mm
- B0-60-600 Excentricas
- 60-60 —
£n cniaon W Longitud: 1000.00 mm
i >

Nota 1: Como queremos que soélo se situen 2 Espigas (a ambos extremos),damos un
valor muy grande al parametro Maxima Distancia (2000) de manera que aunque la
profundidad del mueble aumente nunca se afiada una Espiga central.

Nota 2 : Observemos también como hemos fijado el Parametro Referencia ((para las
posiciones INICIO/FIN) en NO PRIORITARIO.En consecuencia los 60mm se mediran
desde los cantos de Techo/Suelo y no del Lateral. Esto es importante porque en nuestro
modulo el Lateral es mas profundo que las otras piezas.
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EJERCICIO:
a) Defina el Herraje TORNILLO vy la Regla de Posicionado conveniente .

Recordemos que se han de situar Tornillos a 30 mm del Frontal,a 50 mm de la
Trasera y uno adicional central si la profundidad del mueble es mayor de 400mm

NOTAS
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Ha tenido alguna dificultad con el Ejercicio anterior?
No se preocupe.Aqui tiene la solucion

4.5.2 Definicion Herraje Tornillo :
Taladro de 5mm de diametro,pasante,en la cara exterior del Lateral (PRIORITARIO)

fi Herrajes H
Lista de Herrajes Mecanizados o= h—_ i
il S E0000 PEIH HIHS
[#- Bisagras () Panel Cara Tipo Diametro A
gzzi:rsms Prioritario  Cara Exterior Taladro 5.00
--Guias e Mo Prioritario Canto Taladro 5.00
[+]- HAFFELE
(- PATAS
- TORNILLERIA
{ Tomila allen 5 (%)

- Tornillo

- TORNILLO-doble S &

-TORNILLO - PARTIR. 19n

-TORMILLO PARA DUPLID! Panel Prioritario
[+- TORNTI | FRTA VARTA N Cara Cara Exterior
< > Tipo Taladro

Diametro 5,100 mm
Eje de Referendia Centrado Pasante 5
Tener en cuenta Re... Si Solape 0.00 mm
L0 00 Posiddn X 0,00 mm
Posicién 0.00 mm
Exportar... |+ Importar... Cancelar

Taladro de 5mm de diametro y 12mm de profundidad en el canto de Techo/Suelo (NO
PRIORITARIO)

fi Herrajes H
Lista de Herrajes Mecanizados o= h—_ i
il S E0000 PEIH HIHS
[#- Bisagras () Panel Cara Tipo Diametro A
[*- ESPIGAS Sy =
" pea Prioritario Cara Exterior  Taladro 5.00
--Guias e Mo Prioritario Canto Taladro 5.00
[+]- HAFFELE
(- PATAS
- TORNILLERIA
{ Tomila allen 5 (%)

- Tornillo

- TORNILLO-doble S &

-TORNILLO - PARTIR. 19n

.TORNILLO PARA DUPLD Panel Mo Prioritario
- TORNTI | FRTA VARTA N Cara Canto
< > Tipo Taladro

Diametro 5,100 mm
Eje de Referencia Centrade Pasante No
Tener en cuenta Re... Si Profundidad 12,00 mm
{=a0 0,00 Posicién X 0.00 mm
Posicién 0.00 mm
Exportar... |+ Importar... Cancelar
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Definicién de la Regla de Posicionado para el Tornillo :

Tornillos: A 30 mm del Frontal; a 50 mm de la Trasera; uno adicional central si la
profundidad del mueble es mayor de 400mm

it Reglas de Posicionado de Herrajes “
Lista de Reaqlas de Posicionado Propiedades de la Redla
o % ] Eﬁ Eq} Tipo Inicio Fin
LR A Distribucisn Méxima Distancia
- 30-58-150 Distandia 350,00 mm
- 30-100-1500 Direccidn Convencional
- 40-50-400 Ultimos Herrajes Convencional
- 50-50-200 = Inicio
- 50-50-500 Referencia Mo Prioritario
- B0-50 Offset 30.00 mm
- B0-60-600 Excentricas B Fin
- 6060 — Referencia Mo Prioritario
s Offset 50,00 mm /\
- 62-82-300 N\
- §4-150-600 )
A e — Longitud: )
< >

Nota 1: En la ventana de definicion de la Regla verificamos que para una profundidad de
450mm se afade un Tornillo central.

Comprobar como para una Longitud de 400,éste Tornillo desaparece.

Visto ya como definir los herrajes y reglas adecuados, pasamos a crear el Submétodo.

La primera relacion que afiadimos es ésta:

it Anadir Relaciones de Herrajes ﬂ
Panel Prioritario: Panel Mo Prigritario: e
EI--|:_|TDCIDS los Paneles El--l:_‘TDdDS los Paneles = Herraje [1]
=-[]Cuerpo del Mueble =-[_]Cuerpo del Mueble Herrajes Espiga
: "'ETE‘:'F':' Regla 60-60
Ll =l Herraje [2]
-[+|Lateral ; g
H Herrajes Tornillo
| -Lmasera - Regl 30-50-300
- Divisién [ JFrontal i T
[-[_|Componentes del Frente -] Division
- |Componentes del Frente

Carct
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Y éste es el contenido del Submétodo en ésta primera fase

fif Sub-Metodo de Relaciones de Herrajes H

g % B q Regla de Herrajes

ARMARIO exc 15 - af
Armario Excentricas+Clavijas

; Priaritario Mo Priaritario Reladiones de Herrajes
Assemblé

Assemblé_Double_Toit Todos los Paneles Todos los Paneles 0

BUC PTA Exc 15 + Clavijas 1 LE’HE': TEdl“':' 2 {Espiga; 60-60}, {...}
Caja+Espiga Latera Suelo 2 {Espiga; 60-60}, L...}
Colonne1

con excentricas
DEFAUT
Exentriques+Tourillon
Modulos de Cocina
Modulos de cocinal
Nuevo Método
prueba guia cajones
TORMILLO

Tornilla Allen

Tornillo v Espiga

Tornillo +E=piga Partir 19mm W Cancelar

4.5.3 Definicion Herraje Patas :

Pretendemos que en el Suelo del Mddulo se incorporen automaticamente cuatro taladros
en los que alojar las patas.

Recordemos que un Herraje se ha de definir entre dos elementos;en éste caso,éstos
seran el propio Suelo y el Lateral. Por la estructura que tiene nuestro Médulo el Lateral es
el elemento PRIORITARIO y el Suelo el NO PRIORITARIO.

Definicién Herraje Pata :

De acuerdo con lo que acabamos de explicar,éstos son los datos a introducir para definir
el Herrraje. Observemos como en la Posicién Y hemos introducido el valor 50mm,que es
la distancia que queremos que quede entre el centro del talador de la Pata y el canto del
Suelo

Fit Herrajes ﬂ

Lista de Her‘rajes Mecanizado\s T = ”: i
o e HERY &5 EH0000 PP BBHE

" Bisagras & Panel Cara Tipo Diametro  Anchurz
[+ ESPIGAS

-- Excentricas

[#- Guias cajén

[+]- HAFFELE

- PATAS

. ‘-Pata modulo cocina
(- TORNILLERIA

No Prioritario Cara 1 Taladro 20.00

[+- TORNILLERIA VARIA
- TORNILLOS MOYCA s >
- Expulsadar division buffet cc
i Expulsador lado buffet CORI Panel 136 ENRiaxio
Pictin elevahle 80 mm = _ -
< > Tipo Taladro
Diametro 20,00 mm
Eje de Referendia Cara 1 Pasante =l
Tener en cuenta Re... Si Solape 0.00 mm
Precio 0,00 € Posicidn X 0.00 mm
Posicidn 50.00 mm

Exportar... |* Importar... Cancelar
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Definicién Regla de Posicionado para Pata :
Establecemos que se situen dos:

Inicio: A 100mm del canto frontal del Suelo (dado que en Referencia indicamos NO
PRIORITARIO)

Fin: A 100mm del canto trasero del Suelo (por la misma razén)

e Reglas de Posicionado de Herrajes “
Lista de Reqlas de Posicionado Propiedades de la Regla
g K ) Ejﬁ Eq;, Tipo IniciofFin
- Expulsador TAMARA al LATE & Distribucién Maxima Distanda
- GLig Cajon Distanda 300.00 mm
- (3Uia Cajon por fuera MOMTE Direccian Convendonal
- (5Uia TAMARA solo BUFFETS LlItimos Herrajes Convendonal
- Modulos cocina (*) = Imicio
-~ Modulos cocina altos espigas Referenda Mo Pricritario
- Modulos codina altos tornillos Offeet 100,00 mm
- Médulos cocina2 (%) Bl =
- PARA ESPIGA Referenda Mo Prioritario
-~ PARA ESPIGA () Offset 100.00 mm
- para tirador
e T b Longitud: 430
< >

En virtud de cémo hemos definido el Herraje y la Regla,éste seria el resultado:

O O
O O

Observemos que para los centros de los 4 taladros, las distancias de 100mm (de la Regla
de Posicionado) son hasta cantos frontal y trasero y la distancia de 50mm (Posicion Y en
la definicién del Herraje Pata) es hasta le canto lateral.
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Incorporamos una nueva relacion al Submétodo de Herrajes que estamos definiendo.
Dado que ésta nueva relacion es entre LATERAL Y SUELO, y ya hay una relacién previa
entre ellos,lo que hacemos es marcarla....

Con excentricas
DEFAUT
Exentriques+Tourillon
Modulos de Codna
Modulos de cocinal
Nuevo Métodao
prueba guia cajones
TORMILLO

Tornillo Allen
Tornillo y Espiga
Tornillo+Espiga

£

it Sub-Método de Relaciones de Herrajes H
dr % By =f Regla de Herrajes
ARMARIO exc 15 g X a8
Armarigll?xcenticas+Clavijas Prioritario Mo Pricritario Relaciones de Herrajes B Herraje [1]
Assemble j i
. ) Todos los Paneles Todos los Paneles 0 ol Esmga
Assemblé_Double_Toit e o 2 {Espiga; 60-603, L.} Regla 60-60
BUC PTA Bxc 15 + Claviiast e ke o R E Herraje [2]
Caja+Espiga = . Herrajes Tornillo
Colonnel Regla 30-50-300

Cancelar

.... Yy en la columna derecha,donde se muestra los herrajes ya definidos afiadimos el
herraje Pata con la Regla Patas

il Sub-Método de Relaciones de Herrajes H
] 3 Regla de Herrajes
X Ga =l g L
ARMARIO exc 15 g K af
Armarigll?xcenticas+Clavijas Pricritario Mo Pricritario Reladiones de Herrajes erraje [1]
Assemble j i
E : Todos los Paneles Todos los Paneles 0 e i Expiga
Assemblé_Double_Toit e o 2 {Espiga; 60-60}, £...3 Regla 60-60
BUC PTA Exc 15 + Clavijas1 i s 5 {Espfga’l P B Herraje [2]
Caja-+Espiga ateral uelo spiga; iRt —
Colonnel 30-50-300

con excentricas
DEFAUT
Exentrigues+Tourillon
Modulos de Cocina
Modulos de codnal
MNueve Método
prueba guia cajones
TORNMILLO

Tornillo Allen

Tornillo y Espiga
Tornillo +E=zpiga

£

= Herraje [3]
Herrajes
Redla

Pata modulo cocna

Patas

Cancelar

Pulsamos el boton ACEPTAR para que se guarde el Submétodo con ésta actualizacion.

EJERCICIO:

a) Verifigue lo que ocurre con las Patas si creamos un mddulo con profundidad

600mm. Se incorpora una Pata adicional en cada lado.. Por qué?
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4.5.4 Definicién Herraje Bisagra :
En nuestros médulos de cocina las Puertas van a a ser Superpuestas.

En consecuencia,en la unién Lateral/Puerta para la que hemos de difinir el herraje,la
Puerta es el elemento PRIORITARIO vy el Lateral el elemento NO PRIORITARIO.

Creamos un Herraje que denominamos Bisagra Puerta Superpuesta, con los taladros
indicados en la imagen:.

[ Herrajes n

Lis.ia de Her‘rajes Me-canizados = FF
e it e - BEIEIEIE HHEE Hhdd

= Bisagras ~ Panel Cara Tipo Diametro A
- B_Bisagra Blum Solape

- B_Bisagra Blum Solapel
- B_Bisagra Salice

Mo Prioritario Cara 2 Taladro 5.00
Mo Prioritario Cara 2 Taladro 5.00
. B_Bisagra Salice Superac Prioritario Cara Interior  Taladro 35.00
- Bisagra acodada Prioritario Cara Interior  Taladro 10.00
. Bisagra acodada avion Prioritarioc  Cara Interior  Taladro 10.00
- Bisagra Flight Case

- Bisagra por dentro avior
- Bisagra por dentro recta
- Bisagra Puerta Encastra
[+ FSPTIGAS

£ >

L

Eje de Referenda Cantod...
Tener en cuenta Re.., S
Precio 3,00€

Exportar... |« Importar. .. Cancelar

Logicamente,cuando la Puerta sea Encastrada pasara a ser el elemento NO
PRIORITARIO y consecuentemente éste Herraje no servira.

Sera necesario crear uno nuevo,que denominaremos Bisagra Puerta Encastrada, con las
mismas dimensiones pero cambiando la ubicacién de los taladros,tal y como se muestra
en la imagen:

fi Herrajes “
Lista de Herrajes Mecanizados = FIF

*‘TEEE L2 - FEFTIT SEREE HBEHEH
[=- Bisagras £ Panel Cara Tipo Diametro A
- B_Bisagra Blum Solape g :
B_Bisagra Blum Solape1 Prioritario Cara Interior  Taladro 5.00
..B_Bisagra Salice Prioritario Cara Interior  Taladro 5.00
-B_Bisagra Salice Superac Mo Prioritario Cara 2 Taladro 35.00
- Bisagra acodada Mo Prioritario Cara 2 Taladro 10.00
- Bisagra acodada avion No Prioritario Cara 2 Taladro 10.00
- Bisagra Flight Case
--Bisagra por dentro avion
--Bisagra por dentro recta i 24
- Bisagra Puerta Superpue
- FSPTGAS 2
< >
Eje de Referencia Cara 1
Tener en cuenta Re... Si
Precio 2,50 €

Exportar... |* Impartar... Cancelar

Pagina 23



E?ﬁé?gﬁm software para

fabricacién e
Tutorial Método y Proyecto Cocina

Definicién Regla de Posicionado para Bisagra :
Podemos emplear la misma REgla "60-60" que habamos definido para la Espiga.
No es necesario por tanto crear ninuna Regla adicional.

Definido el Herraje Bisagra y decidida la Regla de Posicionado a emplear,incorporamos
una nueva relacion al submétodo para Herrajes que estamos elaborando

Fif Afiadir Relaciones de Herrajes “
Panel Prioritario: Panel Mo Prioritario: g X
= |Todos los Paneles B--|:|Tndos los Paneles E Herraje [1]

=[] cuerpo del Mueble =] Cuerpo del Mueble Herrajes Bisagra Puerta Superpuesta

Bt | [ -
[ ]Suela -[]5uelo
E----DLaheraI [Lateral

¢ L[Trasera

--DDiVisiD’n [IFrontal

£ [ |pmBhentes del Frente -] Divisidn

. #1-[_|Companentes del Frente
(- [¥|Puerta Unica {Lado Herraje)

-[_JPuerta Unica {Lado Abierto)

[ |Puerta (doble)

. e

- ]cajén

([ ]Zécalos y Tapetas

N

Carcie

IMPORTANTE

Observemos que hay la opcién de situar el herraje solo en el lado del herraje (lo
habitual),pero también en ambos lados . No olvidar por tanto marcar la opcién
adecuada,como se sefiala en la imagen.

Al pulsar ACEPTAR se incorpora la relacion a las existentes.

Ei Sub-Método de Relaciones de Herrajes H
g K 33 = Regla de Herrajes
ARMARIO exc 15 " qr
Arl‘nariEIExcenh’icas+Clavijas Prioritario Mo Prioritario Relaciones de Herr
Assemble
Assemblé_Double_Toit Todos los Paneles Todos los Paneles 0
BUIC PTA Exc 15 + Clawijas1 Lateral Techo 2 {Espiga; 60-60},
Caja+Espiga Lateral Suelo 3 {E=piga; 60-60%,
Colonne1 {Puerta Unica (Lado Herraje) Lateral 1 {Bisagra Puerta |

con excentricas
DEFAUT
Exentriques+Tourillon
Modulos de Cocina
Modulos de cocinal
Nuevo Método
prueba guia cajones
TORMILLO

Tornillo Allen < >
Tornillo v Espiga

Tornillo +Espiga W

Pagina 24



software para
fabricacién
Tutorial Método y Proyecto Cocina

4.5.5 Definiciéon Herraje Guia Cajon :
En nuestros mddulos de cocina los Frentes de cajon van a a ser Superpuestos.

En consecuencia,en la union Lateral/Frente para la que hemos de difinir el herraje,el
Frente es el elemento PRIORITARIO y el Lateral el elemento NO PRIORITARIO.

Creamos un Herraje que denominamos Guia Cajén Frente Superpuesto, con los taladros
idefinidos en el elemento NO PRIORITARIO,tal y como se muestra en la imagen:.

i Herrajes
Lista de Herrajes Mecanizados o= FF

g L FAO0H PRRD HBBD
llas cajon A Panel Cara  Tipo Diametro  Anchura
- C_Blum Tandembox Encastrado o
. C_Blum Tandembox Superpuestn Mo Prioritario Cara 2 Taladro 5.00
. C_Blum Tandemboxaagi Mo Prioritario Cara 2 Taladro 5.00
. C Indaux Gacela SP Encastrado Mo Prioritario Cara 2 Taladro 5.00
- C_Indaux Gacela 5P Superpuestc Mo Prioritario Cara 2 Taladro 5.00
- Guia 35 Caj TAMARA
- Guia 45 Caj interior
- Guia 45 Caj visto
- Guia Cajon Blum encastrado < 2
- Guia Cajon Frente Encastrado
.. Panel Mo Priritario
\FFFIF & Cara Cara 2

< > Tipo Taladro

Diametro 5.00 mm

Eje de Referencia Cara 1 Pasante Mo .

Tener en cuentaRe... S Profundidad 12,00 mm

) Predo A Posici6n X 0.00 mm

Posicidn ¥ 45.00 mm

Exportar... |+ Importar... Cancelar

Mostramos los datos de definicion del primer taladro: Diametro 5, Profundidad 12mm y
Posicion Y 45mm. Para los tres taladros restantes diametro y profundidad son los mismos
y Posicion Y tiene los valores 165,261 y 389 respectivamente.

Cuando el Frente sea Encastrado pasara a ser el elemento NO PRIORITARIO y
consecuentemente éste Herraje no servira.

Sera necesario crear uno nuevo,que denominaremos Guia para Frente Encastrado, con
las mismas dimensiones pero cambiando la ubicacion de los taladros,tal y como se
muestra en la imagen:

it Herrajes
Lista de Herrajes Mecanizados = EE
et LR BFEI00 PIRD BBHD
- Guias cajon el Panel Cara Tipo Diametro  Anchura Lor
- C_Blum Tandembox Encastra
- C_Blum Tandembox Superpus Prioritario Cara Interior  Taladro 5.00
- C_Blum Tandemboxgagj Prioritario Cara Interior  Taladro 5.00
- C Indaux Gacela SP Encastr: Prioritario  Cara Interior  Taladro 5.00
- C_Indaux Gacela 5P SuperpL Prioritario Cara Interior Taladro 5.00
- Guia 35 Caj TAMARA
- Guia 45 Caj interior
- Guia 45 Caj visto
- Guia Cajon Blum encastrado g g
-~ Guia Cajon Frente Superpue: Panel Prioritario
1. HAFFFI F b Cara Cara Interior
g 2 Tipo Taladro
Diametro 5.00 mm

M

Eje de Referencia Canto del P... Pasante Mo

Tener en cuenta Ret... Si Profundidad 12,00 mm

# Precio 14,50 Posicidn X 0.00 mm
Posicion Y 37.00 mm

Exportar... |=| | Importar... Cancelar
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Definicién Regla de Posicionado para Guia Cajon :

A diferencia de la Reglas de Posicionado creadas hasta ahora en éste Tutorial y que
hacen que se inserten dos 6 mas herrajes, la Guia solo se ha de insertar una vez (por
cajon) y la Regla a definir simplemente ha de determinar su posicion .

TS N 1 o 111/ I

Si queremos que la Guia se coloque a una distancia de 62mm,definiremos la Regla que
denominamos Unica 62 ,de la siguiente manera:

it Reglas de Posicionado de Herrajes El
Lista de Reaqlas de Posicionado Propiedades de la Redla
E‘F Fs .-;5"1 Iijﬁ Eq} Tipo Unico
- PARA ESPIGA (*) A Direcddn Inversa
- para tirador = Inicio

- Patas Referencig Interior Zona
- Piston elevable Offset 62,00 mm
- Portaestantes altos

- prueba 32 fijo

- RAMURA CANTO

- Spporte para Estante de 40(
- Tirador Puerta

- Unigue_39 dyna moov

- Lnigue_58_A

I bmimiam &N A

w Longitud: 1000.00 mm

Importante: Hemos de establecer la Referencia en Interior Zona para que la posicion de
la Guia sea correcta.

Pagina 26



Tutorial Método y Proyecto Cocina

Incorporamos al Submétodo para Herrajes ésta ultima relacion:

ARMARIO exc 15

Armario Excentricas +Clavijas
Assemblé
Assemblé_Double_Toit

BUC PTA Exc 15 + Clavijas1
Caja+Espiga

Colonne 1

con excentricas

DEFAUT
Exentriques+Tourilon
Modulos de Cocina

Modules de codnal

Muevo Método

prueba guia cajones
TORMILLO

Tornille Allen

Tornillo v Espiga

Tornillo +Espiga

Tornillo +Espiga Partir 19mm

que lo completa.

Regla de Herrajes
g X

g X

S softwa
S’ C 8 m fabricagt?de)a?

Prioritario

Todos los Paneles
Lateral Techo
Lateral Suelo
Puerta Unica {Lado Herraje) Lateral

Mo Prioritario
Todos los Paneles 0

Reladones de Herrajes

2 {Espiga; 60-60}, ...}
3 {Espiga; 60-60}, {...}
1 {Bisagra Puerta Superg

= Herraje [1]
Herrajes

Regla

Guia Cajon Frente Superpuesto
Unica 62

@ x Gas=f

ARMARIO exc 15

Armario Excentricas +Clavijas
Assemblé
Assemblé_Double_Toit

BUC PTA Exc 15 + Clavijas1
Caja+Espiga

Colonne1

con excentricas

DEFAUT

Exentrigues +Tourillon
Modulos de Codna

Modulos de codinal

Nuevo Método

prueba guia cajones
TORNILLO

Tornillo Allen

Tornillo v Espig

ga
Tornillo+Espiga Partir 19mm

Regla de Herrzjes

% X L
Prioritario Mo Prioritario Relaciones de Herrajes

Todos los Pancles Todos los Paneles 0

Lateral Techo 2 {Espiga; 60-60}, {...}

Lateral Suelo 3 {Espiga; 60-60}, {...}

Puerta Unica (Lado Herraje) Lateral 1 {Bisagra Puerta Superpuests; 60-60}

Cajén Lateral 1 {Guia Czjon Frente Superpuesto; Unica 62}

[sceer || ot |
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4.6 Submétodo para Cajones :

Sicam software para

fabricacién @

Creamos el que denominamos “Cajon 150-450” porque los elementos interiores del cajon

tendran altura 150 y su fondo sera de 450mm.
Nota: La altura del Frente del cajon podra tener otro valor .

fil! Sub-Método para Cajones

g X Ea =] Cajén 1
Imm Cajan 2
Cajon 125-500 Cajon 3
Cajon 125-500@Mueble Bajo 750 | ©2jon 4
DEFAUT

E Cajon Encastrado

Huolgura Superior 0.00 rmm
Holgura Inferior 0.00 mm
Holgura Lateral 0.00 mm
Retraso 0.00 mm
El Cajon Superpuesto
Huolgura Superior 1.00 mm
Holgura Inferior 1.00 mm
Holgura Lateral 1.00 mm

Holgura en profundidad  0.00 mm
= Cajén Maltiple
Holgura entre Cajones 1,00 mm

Enzamblaje...

] 1] | b [ Aceptar W

y4
/
[ Q‘_EP Estructura de Cajones ﬁ1
ey
Holgura Lateral:  2.00 mm Orden de Prioridad
. HEFOIOE Eomm BHdthi

-~ Distanda desde Arrriba :

“~ Frents [] contraFrente

(@) Altura Componentes [C] Lateral Cajon

[T] Trasera Cajén

Distanda: 4.00 mm D Fondo Cajén
Altura: 125.00 mm
Holgura
Fondo: Ul Regla para los Retrasos y Solapes
af
(") Distancia desde Trasera Panel Prioritario Solape  Panel Mo Priorit...  Tipo
@) Longitud Cajén 0.00 Cajén Retraso
Longitud: 500,00 mm
Holgura
Trasera: .00 mm
1| 1] 3

[ Aceptar ][ Cancelar
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Vamos a utilizar un Submétodo ya creado y disponible en la Bilioteca,denominado
“3mm”,que como indica su nombre tiene definidas holguras de valor 3mm.

|-

ﬂﬂ-' Sub-Método para Puertas

S5

W K g =]

Colonne1

DEFAUT
DEFALT @Mueble Bajo 750.ph-cat

4 ] [ »

= Puerta Encastrada

Holgura Superior
Holgura Inferior

Holgura Lateral (Lado H...
Holgura Lateral (Lado A...

Retraso

Puerta Superpuesta
Holgura Superior
Holgura Inferior

Holgura Lateral (Lado H...
Holgura Lateral (Lado A...

Holgura en profundidad
Puerta corredera
Mimerao de Miveles
Mimero de Puertas
Holgura entre Puertas

3.00 mrn
3.00 mm
3.00 mm
3.00 mm
0.00 mm

3.00 mm
3.00 mm
3.00 mrn
3.00 mm
0.00 rmm

Fd
2
1.00 mm

*

m

Solape

0.00mm 7

[ Aceptar

][ Cancelar ]

Nota: El resto de Submétodos (Division,Cremallera,Piezas Compuestas) no intervienen en
la estructura del tipo de muebles a fabricar .

En definitiva,en la imagen se muestran los diferentes submétodos que incluye el método

COCINA.
r ﬂfr' Métodos ﬁ1
i X 33 & = Sub-Métodos:
cajas vino Cuerpo del Mueble Cocina

Cajonera sin zocalo+zanca

carve

Cocina

DEFAUT

DEFALT @Muehie Bajo 750.pb-rat
Predefini

Prueba Daicar

prueba sicam

Sode

4 T

Estilo de Materiales
Estilo de Cantos
Divisidn

Herraje

Cremallera

Ranura v Sobremedida
Puerta

Cajon

Piezas Compuestas

Fresno19+Trasera Tablex5
Cantos vistos desde Frente
DEFAUT

Ensamblaje con Tubillon
DEFECTO

DEFALT

3mim

Cajon 175-500

DEFECTO

Editar...

[ Aceptar ][ Cancelar
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5. Crear Modulos :
5.1 Médulo bajo

Con el Método de Fabricaciéon “Cocina” ya creado procederemos asi.
1.Iniciamos un mueble nuevo en POLYBOARD.Establecemos ElI Método y damos las

dimensiones.

Modelo:

Mueble Rectangular
Mueble en "L”
Mueble en Angulo
Forma Libre

Desde Archivo

B0 ©DREH DB E

\"“‘\‘_\\

Método Cocina
= Dimensiones
Altura 900,00 mm
Anchura 750.00 mm
Profundidad 600,00 mm
E Paneles
Techo S
Suelo Si
Trasera S

Lateral Izquierdo  Si
Lateral Derecho  5f

"-—-___\

\

2.Incorporamos los elementos interiores (un estante fijo y dos maéviles)

<

3.Y finalmente anadimos un cajon y puerta superpuestos
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4.Guardamos éste modulo con la denominacion “Mueble bajo 90-75-60

Podriamos ir guardando ya otros modulos similares a éste pero con diferentes
medidas.por ejemplo uno de anchura 640mm. Para ello simplemente reemplazamos el
valor de anchura 750 por 640

Mueble “Mueble Bajo 50-75-60°

Método Cocina@Mueble Bajo 90-75-60.,
= Dimensiones
Altura
Anchura
Profundida™
Altura (Tapeta] 0.00 mm
Elevacion (Z...  0.00 mm
= Paneles
Techo i

900.00 mm
540,00 mm

5.Guardamos éste nuevo modulo con la denominacion “Mueble Bajo 90-64-60".

5.2 Médulo Fregadero :

De nuevo el proceso es muy simple;Iniciamos un Nuevo Mueble.establecemos el Método
“Cocina” y asignamos las dimensiones: Altura 900 mm, Anchura 1000mm y Fondo
600mm.

La unica particularidad a resenar es la manera de definir los dos travesafos.Basta Con
Editar la Estructura del Techo,y con “Dividir Superficie” crear tres partes y asignar a la
central panel nulo.

il Dividir Superficie -]

e

Panel 1
Fanel 2 (Nulo)
Panel 3

Divisiones:
Crientacién Principal 0%
Paneles 1/2
Paneles 2/3

Aceptar ][ Cancelar

Finalmente lo guardamos con la denominacién “Mueble Fregadero”
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5.3 Médulo en Angulo

Seleccionamos el Modelo “Mueble en Angulo”,establecemos Método “Cocina” e
indicamos las dimensiones.En éste caso,ademas de las medidas exteriores se ha de
especificar la anchura de los laterales.

f @ MNuevo Mueble ﬁ

Modelo:

| Mueble Rectangular
Mueble en "L”
Mueble en Angulo
Forma Libre

Desde Archivo

B0 ©REH DB d

wédo _[coons P
= Dimensiones T
Altura 900.00...
Anchura 1000.0...
Profundidad 1000.0...

= Dimensiones
Lateral Izquierdo 600.00...
Lateral Derecho 600.00...
Dimensiones Propord...  Si

= Paneles
Techo S
Suelo Si |E|

[ Aceptar J[ Cancelar

Completamos el mueble afiadiendo estantes y puerta.
Tipo de cantos en la puerta :

Siempre que afiadimos una puerta a un mueble en angulo disponemos de diferentes
opciones para determinar como resultan sus cantos.

Por defecto quedan achaflanados,como el canto izquierdo en la figura,pero actuando
sobre el Enlace de la puerta con los demas elementos podemos colocarlos rectos

1 Lateral zquierdo
Prioridad Prioritario
Haolgura 200 mm
Canteado  PVC1mm, 1.00 mm

Derecto
1 Herraje Defecto

Canto Derecho (-
Canto Derecho [+
Angulo (Face 1)
Angulo (Face 2)
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5.4 Médulo Alto -

Este elemento de dimensiones Altura 450,Anchura 900 y
fondo 400mm no tiene la estructura del cuerpo del mueble
que incluye el Meétodo “Cocina” (los laterales no
sobrepasan a la trasera).Podemos utilizar otro Método de
Fabricacion distinto 6 bien emplear el Método “Cocina” y
modificar seguidamente esa caracteristica.

Lo haremos de ésta segunda manera.En la seccion
Enlaces de las Propiedades de cada lateral reemplazamos
el valor 50 para el Solape por “0”

= Enlaces

= Techo

5.5 Modulo columna :

1 Herraje

Suelo

Trasera

Prioridad Priaritario
Solape 50.00 mm

Canteadg ane
Chafla Defecto
Herraje

Lo mas resefiable de éste Mddulo es que no tiene Techo,Suelo y Trasera y que incluye
dobles fondos que dejan un espacio libre en la parte posterior (para paso de cables por

ejemplo).
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6.1 Creacién de Suelo y Muros :

(En el Capitulo 3 del Manual de Usuario se explican en detalles las funciones de creacion

y edicion de suelos y muros)

Tutorial Método y Proyecto Cocina

Dibujamos una sala con un suelo rectangular de 3500 x 3000 metros

- Software para
& : P4
& fabricacién @

r -
Eir' Superficie @
ﬂ WOk - @ @ & & {""Fl Suelo 1
Mombre Suelo 1 -
+_ L H 350000 ¥ 300000 2 Forma |
Espesor 20,00 rarm
Posicidn Por encima
() u Elevaddn 0.00 mm i
= Parametros 3D
Color —
Transparencia 0%
Brillo 0% N
O £
";LL H## 250 mm [ Aceptar ] [ Cancelar ]
Y unos muros de altura 2700 mm
[ -
fifi Superficie [
& S i G Muro 1
Mombre Muro 1 a
' E Forma [
Espesor 100,00 mm 2
Posicidn Exterior 1
= Bl Elevaddn 0.00 mm
Altura 2700.00 mm
E Parametros 3D
Colr —
Transparencia 0 %% IR
0
M
"gL'_ ﬁESU mm [ Aceptar ] [ Cancelar ]
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6.2 Anadir médulos -
Opcidén “Aidadir” dentro del menu MODELO en la barra de herramientas superior.

- Archivo  Edicién Ver Suelos & Muros | Modelo | Herrami
S Ed ) B A (0 - = Mueva...

Afiadir... |
Editar...
Duplicar
Eliminar

\

Nos situamos en la carpeta en la que tenemos los mdédulos almacenados y podemos
hacer una seleccion multiple para afiadir todos ellos de golpe.

6 Abrir S |

.
UU | .« Proyecto cocina - |4‘7 | | Buscar o

‘ Organizar ~ gg8 Vistas + [ Mueva carpeta

Nombre Fecha modificacién Tipo »
¥ Mueble Alto.pb-cab

& Mueble Angulo.pb-cab

& Mueble Bajo 90-64-60.pb-cab

Vinculos faveritos
, actsign

5| Sitios recientes

2 &) Mueble Bajo 90-75-60.pb-cab
= || Mueble Columna.pb-cab
Carpetas % | | | Mueble Fregadero.pb-cab

. Manuales Polyboard 4 + | |=) Proyecto Cocina.pb-proj

. Manuales Polyboard 5

. Manuales Polyboard IT

. material marketing —

. muebles de clientes
. mobiliaric furgo
. Muebles cocina

. Proyecto cocina
nr&in

Nombre: "Mueble Fregadero pbcab” "Mueble Ato pbca [Mi\rns de PolyBoard (" pb- v]

-

[ Abrir ] [ Cancelar l
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Este es el aspecto de la pantalla tras ésta accion:

g PolyBoard 5.11h — Versién Pro-PP - Proyecto Cocina.pb-proj

Archivo  Edicién  Ver Suelos & Muros Modelo  Herramienta Medir  Listas de Corte 3D Bibliotecas Herramientas Idioma Ventana Ayuda

ANE-H SR 9o R @R OR8N

& Mueble Angulo Tﬂ Mueble Angulo 30,7 = Proyecte Cocina T@ Proyecto Cocina —3D. - X
77777777777777 Modelo “Muebie: Columna” -
Hombre Mueble Columna
= Cabinet’s Dimensions
Altura 2200.00 mm
Anchura 720.00 mm
_____________ Profundidad ~ 600.00 mm
>
Nombre Cantidad Aftura Anchura  Profundic
Lista de Modelos
Muebl 450, 500.00 400|
Muebl... 900... 1010.44 1010
Muebl... 900.. 640.00 600|
Muebl... 900.. 750.00 600|
Muebl... 500... 1000.00 600
« m ’
Listo Precio: 0,00 €

Desde la lista de la izquierda arrastramos el “Mueble Columna” hasta la ventana central.

Aparecen unos simbolos de puntos de anclaje para situarlo con precision.Si lo
preferimos,podemos desactivar los anclajes pulsando la tecla CONTROL mientras
arrastramos.

gilf PolyBoard 5.11h - Versién Pro-PP - Proyecto Cacina.pb-proj

Archivo  Edicion  Mer Suelos & Muros  Modelo  Herramienta Medir  Listas de Corte 3D  Bibliotecas Herramientas Idioma Ventana Ayuda

ANE-H&kl9- - F @O 8l Eam.

1+ Mueble Angulo r@ Mueble Angulo -3D- . Proyecto Cocina rﬂ Proyecto Cocina - 30 - X
______________ Modelo “Mueble Columna™ v]
Nombre Mueble Columna
E Cabinet’s Dimensions
Altura 2200.00 mm
Anchura 720,00 mm
Profundidad  600.00 mm
------------- = Cabinet’s Position
Referencia H... Esquina Inferior..,
Referencia V... Suelo
Paosicidn X 0.00 mm
,,,,,,,,,,,,,, Pasicidn ¥ 0.00 mm
Posicion Z 0.00 mm
Nombre Cartidad | Atira | Anchura Profundic e ?
Lista de Modelos
Muebl.. 450..  900.00 400
Muebl 900.. 101044 1010
Muebl 900. 640.00 600
Muebl 900. 750.00 600
Musbl... 500.. 1000.00 600
Muebl.. 1 20.. 7200 600
4 i +
Lista Precio: 66,34 €

Pagina 37



- softwa
Sicam =t par

!

Tutorial Método y Proyecto Cocina
Rotacion

Hacemos un click con el botén izq del ratén para marcar el modulo y seguidamente
pulsamos el boton derecho para que se muestre un menu en el que seleccionamos la
opcion ROTATE SELECCION.Establecemos un angulo de 90°

Mueble Columna

MNuevo Suelo Rectangular...

Nuevo Muro...

= Desasociar del Modelo...

fill Rotacién del Mueble X

Rotate Selection,

Girar Centro de Rotacidn

H N
¥ Eliminar \ _ x

Crear sobre...

Crear Tapeta... Y

Agrupar Muebles @

Desagrupar Muebles

A () Tonm Amnaliar

-

En definitiva,posicionamos asi el Mddulo en la ubicacién adcecuada

Archivo Edicién Ver Suelos & Muros Modelo Herramienta Medir  Listas de Corte 3D Bibliotecas Herramientas [dioma Ventana Ayuda

AnE-d &Rl 9-c-F@B8 0piaan &y
& Mueble Angulo TCD Mueble Angulo —3D, . Proyecto Codina rtﬂ Proyecto Cacina — 30 v X
Proyecto “Proyscto Cocina™ -
B Lista de Modelos
Mueble Colu... 1
E Surperficies
Suelo 1

Muro 1
E Posicién del Mueble
Referencia V... Suelo
Elevacién po.. 0.00 mm

Nombre Cartidad AU Anchurs  Profundic
Lista de Modelos

Muebl.. 450..  500.00 400

Muebl.. 500.. 101044 1010

Muebl.. 500.. 640.00 600

Muebl.. 500.. 750.00 600 dpﬁ\&"
Muebl 500.. 1000.00 600 ¢

e!
Muebl 1 220. 720.00 600 d“@o\
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Nota: Ademas de la funcion de ROTACION que acabamos de comentar hay en el mismo menu
otra funcién denominada GIRAR que unicamente aplica un giro de 180° al médulo seleccionado.
Del mismo modo vamos incorporando y situando el resto de modulos .

Desplazamiento

Observemos que si no utilizamos los puntos de anclaje es posible que el mddulo quede
“flotando en el aire”.Para colocarlo en el suelo (0 a la altura que deseemos) disponemos
de la funcion MOVE SELECCION,situada en el mismo menu contextual al que hemos

accedido para la Rotacion. En el cuadro que se muestra damos el valor “0” a la altura en
Z que originalmente es “429.50 mm”.

fif? Posicién del Mueble ==

Origen del Mueble
X

9
Fi @ Suelo ) Arriba
Posicion: Desplazar:
Muebﬁetu\umm
X 1518.86 mm 0.00 mm
Y: 0.00 mm
I 0.00 mm

—

Emplear las diferentes vistas

En todo momento podemos conmutar a alguna de las vistas predefinidas para facilitar el
desplazamiento y orientacion.

Por ejemplo,para posicionar el M6dulo Angulo establecemos una vista superior

Mueble Angulo

Mueble Bajo 90-75-60
r

Mueble Columna
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Seguidamente arrastramos el médulo hasta que se muestren los anclajes (negro para la

esquina del muro) y blanco para la esquina “virtual” del mueble (que es ademas la
adecuada),soltando en ese momento.

=

A continuacion,rotamos el modulo seleccionando como punto de giro la esquina sup.izq

[ 6 Rotacion del Mueble o

Centro de Rotadidn

Mueble Angulo

-

Absoluto: Relativo:
Angulo: ag= q0=

|G ]  [concelr ]

Mueble Angulo

Mueble Bajo 90-75-60

Mueble Columna
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Procediendo de la misma manera situamos el resto de modulos hasta completar la
cocina.

Mueble Alto I ‘
Mueble Fregadero | Mucbie Bajc 90-75-60

T
Musble Bjogll-?s-ﬁl]lni ‘ ‘

Mueble Angulo

o 5064 60| Mustie Ba

Mt B4

Mueble Colum nal

6.3 Sobres y encimeras :

Una nueva funcion incorporada en POLYBOARD 5 permite crear ENCIMERAS vy
TAPETAS “in situ”.

Para ello marcamos el médulo 6 mdodulos a cubrir (pulsando la tecla CONTROL podemos
hacer la seleccién multiple) y seguidamente pulsamos botén derecho del ratén para
desplegar el menu contextual.Seleccionamos en él CREAR SOBRE

Se abre una ventana con la previsualizaciéon de las dimensiones del sobre.

@ Panel Unico " @
lf_tl EI ﬁ .| # i Q} -'-<";, :L—E‘ J“ {ﬂ‘p Mombre Sobre
: noico, 0.00 8
g T e ¥ W Elevacidn 900.00 mm

'E' HH 250 mm [ Aceptar ][ Cancelar ]

Podemos aqui modificar las dimensiones del sobre (afiadiendo un pequefio voladizo,por

ejemplo) o incluso su forma.También aqui establecemos el material para el sobre (en éste
ejemplo FENOLICO DE 30 mm de espesor)

Pagina 41



Tutorial Método y Proyecto Cocina

Sicam

(GG X #~- |9 ™

T . 610.00 W

L EY?
200000
il

y = 200000

x = 610,00 i

Mombre
Material
Elevacidn

Sobre

Fenolico, 30.00 -

S00.00 mm

T 61439, 201462 H 100 mm

Aceptar | | Cancelar

En la vista renderizada se aprecia el resultado.

6.4 Electrodomeésticos :

Podemos crear un electrodoméstico como un mueble rectangular con una puerta (6 un
Doble Fondo en el Frente ) a la que asignamos un Material “virtual” con una textura que
corresponde a una imagen del aparato a representar.

En el Capitulo 21 (Funciones de Render Avanzadas) del Manual de Usuario se describe
en detalle la manera de hacerlo.

software para
fabricacion e

Aqui simplemente mostramos a “grosso modo” los pasos a seguir para construir un
frigorifico que después anadiremos a nuestro proyecto.
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Partimos de un archivo JPG con la imagen del frontal y otro archivo con la imagen de
una lamina de acero inoxidable (la podemos obtener recortando una zona limpia de la
propia imagen del frontal)

En la BIBLIOTECA de MATERIALES DE LOS PANELES
creamos dos nuevos que podemos denominar FRIGORIFICO y ACERO INOXIDABLE a
los que asociamos como textura los archivos con las imagenes correspondientes

Nota: No olvidemos asignar a éstos nuevos materiales un espesor (puede ser 1Tmm,por
ejemplo).Si no hacemo eso el material no aparecera en la lista.

Hecho esto,iniciamos un nuevo mueble con dimensiones Altura 1900,Anchura 1250 y
Fondo 600 mm con una puerta unica

A la puerta la asignamos el material FRIGORIFICO y al resto de paneles el material
ACERO INOXIDABLE.

El resultado es éste:
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Podemos guardarlo en una carpeta especifica en la que iremos creando una Biblioteca de
electrodomeésticos.

Para poder incorporarlo a nuestra cocina,primero hemos tenido que “hacer obras”
aumentando las dimensiones de suelo y muro
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